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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi sangat begitu pesat sehingga dapat 

memudahkan dan mendukung dalam penyampaian informasi, hal ini bisa menjadi 

sarana baru bagi Pondok Tahfizh Wa Ta’lim Nurul Huda dalam menyebarluaskan 

informasi atau menysiarkan dakwahnya. Dimana Pondok Tahfizh Wa Ta’lim Nurul 

Huda ini memeiliki kondisi yang memang belum menyentuh atau memanfaatkan 

teknologi khsusnya bidang multimedia, sehingga terbatas dan berkurangnya 

jangkauan dan informasi yang di publish untuk mempromosikan profile dalam 

mengimplentasikan visi dan misinya untuk sampai kepada masyarakat luas yang 

memiliki minat ingin belajar Al Qur’an khususnya mahasiswa-mahasiswa  yang ada 

di Yogyakarta. 

Dari uraian latar belakang di atas penulis membuat video company profile 

2D motion graphic Pondok Tahfizh Wa Ta’lim Nurul Huda sebagai sarana untuk 

membermudah pondok dalam menyebarkan dan mempromosikan pondok kepada 

masyarakat umum. Proses pembuatan video memerlukan beberapa tahapan yang 

harus dilakukan yaitu modeling menggunakan software CorelDraw 2020, dubbing 

menggunakan software Adobe Audition 2020, animation menggunakan software 

Adobe After Effect 2020 dan rendering menggunakan software Adobe Premiere pro 

2020, sehingga menghasilkan video dengan durasi 3 menit 48 detik, dengan format 

file video .Mp4 dan kualitas HDV/HDTV dengan resolusi 1440 x 1080 pixels. 

Kemudian dilakukan review dan testing pada video yang dihasilkan. 

Berdasarkan hasil review pihak objek dan uji kuesioner yang telah 

dilakukan oleh repsonden praktisi multimedia dan masyarakat umum, video 

company profile Pondok Tahfizh wa Ta’lim Nurul Huda sudah sesuai dan 

mendapatkan penilaian 100% dari praktisi multimedia, serta 80,5% dari masyarakat 

umum dengan kategori sangat baik dari aspek tampilan dan informasi, sehingga 

video company profile ini sudah layak untuk dipublikasikan. 

Kata kunci : Company Profile, Video Profile, Promosi, Motion Graphic, Pondok 

Tahfizh.. 
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ABSTRACT 

The development of information technology is very rapid so that it can 

facilitate and support information direction, this can be a new tool for Pondok 

Tahfizh Wa Ta'lim Nurul Huda in disseminating information or broadcasting his 

da'wah. Where Pondok Tahfizh Wa Ta'lim Nurul Huda has a condition that has not 

yet touched or utilized technology, especially in the multimedia field, so it is limited 

and reduces the reach and information published to promote profiles in 

implementing its vision and mission to reach the wider community who have an 

interest in study the Qur'an, especially students in Yogyakarta. 

From the background description above, the author made a 2D motion 

graphic company profile video for Pondok Tahfizh Wa Ta'lim Nurul Huda as a 

means to make it easier for the pondok to disseminate and promote the pondok to 

the general public. The process of making a video requires several steps that must 

be carried out, namely modeling using CorelDraw 2020 software, dubbing using 

Adobe Audition 2020 software, animation using Adobe After Effects 2020 software 

and rendering using Adobe Premiere pro 2020 software, resulting in a video with 

a duration of 3 minutes 48 seconds, with .Mp4 video file format and HDV/HDTV 

quality with a resolution of 1440 x 1080 pixels. Then do a review and testing on the 

resulting video. 

Based on the results of the object review and questionnaire testing that had 

been carried out by multimedia practitioner respondents and the general public, 

Pondok Tahfizh wa Ta'lim Nurul Huda's company profile video was appropriate 

and received a 100% assessment from multimedia practitioners, as well as 80.5% 

from the general public with the category is very good in terms of display and 

information, so this company profile video is worthy of being published. 

Keywords: expert system, certainty factor, etawa goat


