BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat ini penyebaran informasi mengalami perkembangan yang begitu cepat.
Media yang menjadi penyebaran informasi juga menjadi sangat berngam. Teknologi
terbukti efektif untuk memudahkan mendapat dan menvebarkan informasi.
Teknolegi informasi multimedia mem;pﬂhn salah satu yang menjadi teknologi

n dapat lebih mengerti
bersebul. n vang dilakukan melalui
Instagram dalam bentul‘gambar, dan recls yang tidak disertai efek
lainnya untuk membual promosi fampak lebih menarik. Untuk memperluas
pemasaran Toko Emyra Bedding membutubkan slternatif dan inovasi baru yaitu
sebuah media yang mendukung kebutuhan pemasaran berupa gambar bergerak,
suara dan tulisan. Hasil penelitian yang dilakukan oleh Simajuntak & Deli (2020)
menunjukkan bahwa iklan yang menggunakan teknik animasi mampu menjelaskan
secara lebih rinci dan optimal informasi produk atau jasa kepada penontonnya [2].






iklan mendapat respon yang positif [2]. Menurut Purwanto & Yulisna (2016)
animasi dan motion grafis merupakan media vang dapat menampilkan audiovisual
dan gerak, sehinggn video dapat membenkan kesan impresif terhadap peronton [3].
Motion grafis lebih banyak digunakan karena media ini dinilai lebih menark dan
hemat bisya (Anggraini, Antoni, & Prsetyaningsih, 2018) [4]. Multimedia dan
animasi sebagai alat komunikasi yang dapat berperan penting agar informasi
mawikchnchpathermlemkalmmmkpmbﬂl,l'ﬂl ini dapat efektif dan

Profile Sebagai Media
Motion Graphic".

1.2 Rumusan Masalah
Berdosarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka yang menjadi
rumusan masalah dalam penelitian ini adalsh “Bagmimana mengimplementasikam
motion graphic sebagai media promosi company profile Toko Emyra Bedding
Yogvakarta?",



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dirumuskan  agar penelitian  menjadi  lebih  baik.
memudahkan dalam pembahasan, dan akuratnya tujuan. Maka peneliti menetapkan
batasan-batasan masalah sebagai bertkut ;
I. Materi yang ada dalam media promosi Toko Emyra Bedding hersumber pada
hasil wawanecara dengan pihak Emyra Bedding Yogyakarta.
2. Durasi video selama maksimal 2 menit.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat penelition ini diharapkan dapat memberi manfaast sebagai bertkout @

4. Menambah pengetahuan dalam pengembangan ilmu komputer yang berkaitan
dengan pengimplementasian teknik motion graphic sebagai media promosi
company grofile perusahaan.

b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu dan mendukung kegiatan
promosi lebih lvas dan informatif Toko Emyra Bedding Yogyakarta dan



memidahkan masyarakat untuk memperoleh informasi tentang Toko Emyma
Bedding Yogyakarta,

1.0 Sistematika Penullsan
Sistematika  penulisan berdasarkan  pokok-pokok  permasalahan
dirancang agar penyajian laporan penelitian mudah dipahami dan terstruktur.
Slstematika penulisan dibagi ke dalam beberapa bab sesuai dengan pokok
pembahasan masing-masing sebagzad ber
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yaitu dari analisis hinggn testing.

BABV FENLUTUP
Bab V menjelaskan tentang kesimpulan dan saran guna menghasilkan
media informasi vang lebih baik untuk dikembangkan selanjutmya.



DAFTAR PUSTAKA
artikel ilmiah, jurnal, dan acuan informasi lainnya yang ferpercaya dengan
mencantumkan nama, judul referensi, tahun, dan penerbit.
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