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INTISARI 

Saat ini penyebaran informasi mengalami perkembangan yang begitu 

cepat. Teknologi informasi multimedia merupakan salah satu yang menjadi 

teknologi paling berkembang secara cepat. Toko Emyra Bedding adalah bisnis 

di Yogyakarta yang bergerak di bidang produksi linen rumah tangga. Toko 

Emyra Bedding saat ini menggunakan cara promosi dengan endorse artis yang 

mengeluarkan biaya banyak serta tidak konsisten. Selain itu, Toko Emyra 

Bedding  juga memasarkan produknya di media sosial Instagram dan e-

commerce Shopee. Hanya saja, pemasaran di Shopee masih membutuhkan 

informasi yang lebih menarik agar konsumen dapat lebih mengerti informasi 

tentang bisnis tersebut. Sementara pemasaran yang dilakukan melalui  

Instagram dalam bentuk gambar, insta story, dan reels yang tidak disertai efek 

lainnya untuk membuat promosi tampak lebih menarik. 

Guna melengkapi bentuk promosi branding yang sudah ada, 

dibutuhkan alternatif tambahan terkait bentuk media promosi lainnya. Dalam 

penelitian ini  pembuatan video animasi 2D dengan teknik motion graphic 

dapat dijadikan sebagai penunjang promosi Toko dengan melibatkan unsur 

Multimedia yang lain, yaitu animasi, suara, teks, dan video agar lebih 

informatif dan menarik. Berdasarkan hal tersebut, tujuan dari penelitian ini 

adalah merancang dan membuat video animasi berbasis motion graphic 2D 

sebagai media promosi Toko Emyra Bedding Yogyakarta.  

Penggunaan motion graphic dapat membantu menyederhanakan pesan 

dari isi yang dibawa oleh data utama. Dengan adanya media ini, diharapkan 

dapat membantu dan mendukung kegiatan promosi lebih luas dan informatif 

Toko Emyra Bedding Yogyakarta serta memudahkan masyarakat untuk 

memperoleh informasi tentang Toko Emyra Bedding Yogyakarta. 

Kata kunci : Company Profile, Media Promosi, Motion Graphic, Toko Emyra 

Bedding. 
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ABSTRACT 

Currently, the dissemination of information has developed so rapidly. 

Multimedia information technology is one of the fastest-growing technologies. 

Emyra Bedding shop is a business in Yogyakarta engaged in the production of 

household linen. The Emyra Bedding store is currently using a promotional 

method with artist endorsements which costs a lot and is inconsistent. In 

addition, Emyra Bedding Store also markets its products on social media 

Instagram, and Shopee e-commerce. It's just that marketing at Shopee still 

requires more interesting information so consumers can better understand 

information about the business. While marketing is done via Instagram in the 

form of pictures, instagram stories, and reels which are not accompanied by 

other effects to make the promotion look more attractive. 

To complement the existing forms of branding promotion, additional 

alternatives are needed regarding other forms of promotional media. In this 

study, making 2D animation videos using motion graphics techniques can be 

used as a support for shop promotions by involving other multimedia elements, 

namely animation, sound, text, and video to make them more informative and 

interesting. Based on this, the purpose of this research is to design and create 

an animated video based on 2D motion graphics as a promotional medium for 

Toko Emyra Bedding Yogyakarta. 

The use of motion graphics can help simplify the message from the 

content carried by the main data. With this media, it is hoped that it can help 

and support broader and more informative promotional activities for the Emyra 

Bedding Yogyakarta Store and make it easier for the public to obtain 

information about the Emyra Bedding Yogyakarta Store. 

Keywords : Company Profile, Motion Graphic, Promotion Media, Toko Emyra 

Bedding,  

  


