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1.1 Latar Belakang

Pada era globalisasi saat ini teknologi informasi sangat dibutuhkan oleh
masyarakat. Kama dengan adanya 1 :__:.____,. ormasi memudahkan masyarakat
dapat memenuhi kebuy mya dimanapon don ki U Perkembangan teknologi

suman, provinsi D.1 Yogyakartn. Warriror footwear menyed
al bustan Indonesia. Warrior foorwear mogi)
gram mﬁ rﬂﬂ mﬁﬂm s_i]IE il :.'.' i




Gambar 1.2 Produk Warrler Footwear

Iklan merupokan media yang dipakal perusahzan  dengan  tujuan
mengingatkan, membujuk, $an memberikan mformast. [klan juga sebagai sarana
untuk memperkenalkan produk kepada konsumen wyang sesuai dengan sasaran.
Media mnformasi iklan diciptakan agar dapat menartk konsumen sehingga sukarela
mefakukan Tindakan yang ada pada iklan dengan cara meniru iklon secara tidak
sengaja konsumen akan terpikat ataupun terfarik untuk membeli serta memakal

produk yang diiklan kan. [2]



Instagram merupakan salah satu media social yang bisa dimanfaatkan
menjadi media iklan untuk menarik konsumen, dengan adanya fitur Instagram ads
dapat membantu perusahan untuk memperkenalkan produknya ke lebih banyak
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1.4  Maksud dan Tuoju
Maksud dan penelitian perancangan iklan ini adalah sebagai berikut:
| Membuat iklan Toko sepaty Warrior Footwear dengan Teknik live shoot
dan motion graphic yang variaty” dan sebagni media promosi.
2 Mengenalkan kepada Konsumen baru produk vang dijual di Warrior

Fpatwear.



3 Sebagai referensi pembuatan iklan dengan Teknik liveshoot dan Tekmik
mation graphic.

1.5 Manfaat Penelitian

1.51 Untuk Penulls

ohyervasi Merupakan suatu proses vang kompleks, suatu proses yang tersusun
dari berbagai proses biologis dan psikhologis. Dua di antara yang terpenting adalah
proses-proses pengamatan dan ingatan.



L.e.1.2 Metode Wawancara

wawancars merupakan pertemmuan dua orang untuk bertukar informasi dan ide
melalui tanya jawab, sehingga dapal dikontruksikan makna dalam suatu topik
tertentu.

1.6.2 Metode Analisis

3. Produksi
Untuk produksi meliputi blocking kamera, setting lempat, lighting dan proses
pengambilan gambar
4, Pasca Produksi



terbagi menjadi 2 bagian vaitu offfine editing dan online editing, offfine editing
meliputi screening redey, logging data, assembly, rough cul, online editing mﬂll]:l'llﬂ..
Sfine cut, fingl cut, preview, dan remdering.

1.7 Sistemmatis Penullsan
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