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INTISARI

Balai Pelestarian Cagar Budaya Daerah Istimewa Yogyakarta (BPCB DIY) bertugas
melaksanakan pelindungan, pengembangan, dan pemanfaatan cagar budaya, Candi Banyunibo
termasuk candi budha yang merupakan salah satu wisata sejarah dan budaya yang ada dikelola
olen BPCB DIY. Survey yang dilakukan Asosisasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia
(APJIT), penetrasi pengguna internet di Indonesia pada tahun 2018 mencapai angka 64,8% dari
total penduduk di Indonesia, dari data survey tersebut, dapat diartikan bahwa internet berpotensi
sebagai sarana edukasi. Balai Pelestarian Cagar Budaya Daerah Istimewa Yogyakarta (BPCB
DIY) memiliki akun media sosial youtube dengan username Purbakala Yogya BPCB DIY yang
dapat dimanfaatkan salah satunya sebagai media informasi, candi Banyunibo sendiri belum
memiliki video profil, sedangkan beberapa candi disekitarnya sudah memiliki video profil.

Untuk mengatasi hal tersebut, penulis akan.membuat video profile candi Banyunibo
dengan menggunakan Teknik live shoot dengan menggunakan kamera dan drone, serta
penambahan motion graphic untuk menampilkan informasi pendukung, penggunaan drone disini
memberikan sebuah.perspektif baru dengan Kitab isa melihat keseluruhan area candi dari atas.
Dengan menggunakan metode studi pustaka, metode observasi dan konsep produksi media yang
meliputi : preproduction, production, dan postproduction, diharapkan dapat memberikan
informasi-yang tepat dan efisien. Software yang digunakan disini adalah adobe premiere, adobe
after effects, adobe audition, dan adobe illustrator.

Hasil dari penelitian ini berupa video profile yang akan ditampilkan di kanal youtube
Balai Pelestarian Cagar Budaya DIY agar mudah diakses dan menjangkau semua lapisan
masyarakat, diharapkan dengan adanya video profile ini dapat membantu pihak Balai Pelestarian
Cagar Budaya DIY untuk bisa mengenalkan candi Banyunibo ke masyarakat luas.

Kata Kunci : Candi Banyunibo, potensi internet, BPCB, video profile, live shoot
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ABSTRACT

The Special Region of Yogyakarta Cultural Heritage Preservation Center
(BPCB DIY) is tasked with protecting, developing and utilizing cultural heritage, the
Banyunibo Temple including the Buddhist temple which is one of the historical and
cultural tours that is managed by BPCB DIY. A survey conducted by the Indonesian
Internet Service Providers Association (APJII), internet user penetration in Indonesia in
2018 reached 64.8% of the total population in Indonesia. From the survey data, it can be
interpreted that the internet has the potential as an educational tool. The Yogyakarta
Special Region Cultural Heritage Preservation Center (BPCB DIY) has a YouTube social
media account with the username Purbakala Yogya BPCB DIY which can be used as an
information medium, Banyunibo temple itself does not yet have a video profile, while
several temples around.it already have video profiles.

To overcome this, the author will make a video profile of the Banyunibo temple using
the live shoot technique using a camera and drone, as well as adding motion graphics to display
supporting information, the use of drones here provides a new perspective with the book of Isa
looking at the entire temple area from above. By using the literature study method, observation
method and the concept of media production which includes: preproduction, production, and
postproduction, it is expected to be able to provide accurate and efficient information. The
software used here is Adobe Premiere, Adobe After Effects, Adobe Audition, and Adobe
Illustrator.

The results of this research are in the form of a video profile that will be displayed on
the DIY Cultural Heritage Preservation Center's YouTube channel so that it can be easily
accessed and reach all levels of society

Keywords: Banyunibo Temple, internet potential, BPCB, video profile, live shoot
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