BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembuatan animasi kartun dibagi menjadi 2 teknik utama, vaitu teknik

Teknik fimear lebih mudah

seorang anak yang sedang bermain dengan mainannya. Dengan dukungan penuh
dani ibunya, anak tersebut melanjutkan imajinasinya sampai akhimya bisa
menjadi sutradara film saat dia sudah dewasa. Animasi “My World” sendin

mempunyai pesan yang disampaikan untuk penonton agar selalu mendukung



jmajinasi anak sewaktu usia dini demi pemikiran si anak bisa berkembang lebih
baik.

Dari konsep cerita tersebut diatas penulis menggunakon konsep animasi
2D frame by frame, mengingat banyaknya adegan yang membutuhkan ilustrasi
gerakan yang ekspresif dan dilebih-lebibkaniKonsep itu dipilih dikarenakan lebih
leluasa dalam mensbiiat cinatif, sehingga agak sulit

Dalam pembuatan film kartun ini dapat sasaran dan tujusn yang
diharapkan, maka batasan masalahnya adalah sebagai berikut :
1. Animasi ini dibuat menggunakan Adobe Animate
2. Target penayangan yang dilakukan untuk film animasi ini yaitu lewat
youtube.



. Target durasi film animasi ini kurang lebih 48 detik.

. Yang diuji dari penelitian ini adalsh faktor animasi dan story tellingnya.
. Editing akhir dikerjakan menggunakan Adobe Premiere.

. Animasi ini dibust menggunakan teknik frame by frame.




1.5 Manfaat Penulisan
151 Untuk Penulls
I. Dapat mengimplementasikan hasil dari masa studi di Universitas
Amikom Yogyakarta pada jurusan Strata | Sistem Informasi, dan dapat

L6 Metode Penelltian
Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian ini,
maka dapat diambil beberapa metode yaitu :



1.6.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan dalam
penyusunan penelitian ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah
sebagai berikut :

Menggunakan analisis SWOT (Strength, Weakness, Opportunities,
Threats) untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfastan dari teknik

frame by frame dalam pembutan film kartun 2D untuk diaplikasikan di pembuatan

animasi “My World".



Lo.3 Metode Perancangan

Meliputi Pra-Produksi yaitu perencanaan dalam pembuatan film animasi
2D, hal ini meliputi perencanaan konsep, storyboard, design karakter, dan
background.

Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan
muasalah, Batasan masalah. Tujuan penelitian, Manfaat penclitizn. Metode
penelitian dan Sistematika penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan tentang finjauan pustaka, teori tentang
pengertian film Kartun, animasi, teknik frame by frame, dan analisa
kebutuhan system dalam pembuatan animasi.

BAB 11 : ANALISA DAN PERANCANGAN
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