BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan
Berdasarkan hasil dari pengujian vang telah dilakukan sebelumnya, peneliti
L. nggummuetduadunm 'TD] dalam pe karmkter game berpenparuh
taﬂluhppenggmamte .
2. fi EDDERKOPP
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cmbang game EDDERKOPP dan bagi pen
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permainan vang dimiliki semakin menari) _'
dalam memainkan game EDDERKOPP. Pengembangan vang dilakukan dalam game
EDDERKOPP diharapkan dapat membual game EDDERKOPP semakin menarik untuk

dimainkan.

Bagi peneliti selanjutnva. sebaiknyn lebih cermat jika akan mensmbahkan variabel
penlitian, Pencanan referensi mengenai teknik parenting juga merupakan hal penting vang
harus diperhatikan dalam menerapkan referensi vang digunakan. Penelitian yvang
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berhubungan dengan teknik parenting dalam game sangat sulit ditemukan. Selanjutnya, yang
disamankan bagi seorang peneliti yaitu apabila dalam penelitiannya menggunakan jenis
populasi don sampel yang sama, akan lebih baik jika dalam penggunaan populasi dan sampel
penelitannya di tingkatkan menjadi lebih luas, seperti menggunakan populasi dan sampel
‘seluruh mahasiswa di Yogyakarta yong memiliki konsentrasi studi mengenai development
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