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MOTTO 

 

“Hiduplah seperti air, didalam botol dia menyerupai botol, didalam gelas dia menyerupai gelas, 

tapi dia tak pernah lupa bahwa dia adalah air.” 

(M. Khalis Purwanto, Drs., M.M.) 

 

“Never hate your enemies, it affects your judgement.” 

(Mario Puzo : The Godfather) 
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INTISARI 

 SKB 05 Bantul saat ini menggunakan media social, marketplace dan konvensional yang 

mengharuskan konsumen bertanya dahulu stok yang tersedia melalui media social tersebut atau 

datang langsung ke toko secara fisik untuk mengetahui apakah stok masih tersedia atau tidak, jika 

melalui marketplace, dana dari pembeli akan tertahan beberapa hari. Kondisi ini menyebabkan 

perputaran modal yang relative lambat dan stok yang tidak dapat diketahui secara real-time. 

 Pada skripsi ini penulis mencoba menganalisis pokok-pokok permasalahan yang ada, 

dengan menggunakan metode PIECES, dan mencoba menganalisis kebutuhan untuk 

pengimplementasian sistem informai yang baru. Menggunakan metode perancangan model UML, 

perancangan basis data, perancangan antar muka dan relasi antar table. 

 Hasil analisis ditemukan banyak kekurangan pada sistem penjualan sebelumnya seperti 

lambatnya perputaran modal, stok yang sulit diakses secara realtime dan jangkauan pasar yang 

relative sempit saat mengandalkan toko secara fisik atau konfensional. 

 

Kata Kunci: Informasi, Toko Online, Data, Transaksi 

  



xv 
 

ABSTRACT 

SKB 05 Bantul currently uses social, marketplace and conventional media which require 

consumers to first ask about the available stock through the social media or come directly to the 

store physically to find out whether the stock is still available or not, if through the marketplace, 

the buyer's funds will be held back. day. This condition causes a relatively slow capital turnover 

and stock that cannot be known in real-time. 

 In this thesis the writer tries to analyze the main points of the existing problems, using the 

PIECES method, and tries to analyze the need for the implementation of the new informai system. 

Using the UML model design method, database design, interface design and relationships between 

tables. 

 The results of the analysis found that there were many deficiencies in the previous sales 

system such as slow capital turnover, stocks that were difficult to access in real time and a 

relatively narrow market reach when relying on physical or conventional stores. 

 

Keywords: Information, Online Stores, Data, Transactions  


