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INTISARI 

 

Pembayaran secara online memerlukan tingkat kepercayaan dan keamanan 

yang tinggi di antara para pelaku transaksi. Hal ini dibutuhkan demi terciptanya 

kepastian hukum bagi para pihak terkait yang menggunakan layanan pembayaran 

melalui sistem elektronik khususnya pembayaran melalui online Payment gateway.  

Tujuan dari penelitian ini dilakukan dengan membuat suatu system pengalangan 

dana menggunakan metode crowdfunding pada project child Indonesia. 

Dalam pembayaran online paymen gateway bisa digunakan untuk berbagai 

hal, dalam hal ini penulis menggunakan paymen gateway untuk Crowdfunding. 

Crowfunding merupakan platform dalam membantu pengumpulan dana atau modal 

dari individu maupun organisasi melalui internet atau yang biasa dikenal donasi 

online. Semakain lama metode ini banyak digunakan dalam bidang Donasi atau 

crowfunding dalam salah satu contohnya adalah aplikasi kitabisa.com. Dalam 

penerapan sistem penggalangan donasi donasi secara online dengan crowfunding 

secara langsung membuat peralihan sistem secara offline ke online.  

Dalam perkambangan ini aplikasi menggunakan metode paymen gateway 

yang sangat memudahkan untuk berdonasi dengan pilihan sendiri dan tidak 

terbebani oleh admin karena terbatasnya bank transfer atau e-wallet yang tersedia. 

Tanpa mencatatan manual dan membuka situs e-banking. Dengan jenis penelitian 

yang digunakan adalah metode kualitatif dan metode perancangan yang digunakan 

adalah metode waterfall. Sistem ini berbasis Website. Pemodelannya menggunakan 

flowchart dan diuji dengan metode pengujian blackbox. Kesimpulan penelitian ini 

adalah dapat memudahkan dalam melakukan proses donasi, pengumpulan data 

donatur, dan laporan yang transparan serta penyimpanan data dengan baik. 

 

Kata kunci: Payment Gateway, Crowdfunding, Donasi, Web 
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ABSTRACT 

 

Online payments require a high level of trust and security among 

transaction participants. This is needed to create legal certainty for related parties 

who use payment services through electronic systems, especially payments through 

online payment gateways. 

In online payments, the payment gateway can be used for various things, in 

this case the author uses the payment gateway for crowdfunding. Crowfunding is a 

platform to help raise funds or capital from individuals or organizations via the 

internet or commonly known as online donations. The longer this method is widely 

used in the field of donations or crowdfunding, one example is the Kitabisa.com 

application. In implementing the online donation-raising system with direct 

crowdfunding, the system transitions from offline to online. 

In this development the application uses the payment gateway method which 

makes it very easy to donate of your own choice and is not burdened by the admin 

due to the limited bank transfer or e-wallet available. Without manual notes and 

opening e-banking sites. 

 

Keyword: Payment Gateway, Crowdfunding, Donasi, Web


