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gameplay yang tidak menarik. background karakter yang kurang detail awal
mulanya, dan fitur yang sangat kurang untuk di mainkan, Berdasarkan hal
tersebut, penulis berkeinginan untuk menciptakan game RPG berbasis 2D, yang



dapat di mainkan di PC. dengan menggunakan software PRG Maker VX,
denganjudul*Pencarian  Immortal di  Zaid”, menceritakan  pertualangan
sekelompok Cruel yang mempunyai tugas untuk mencari sesuati.
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Maksud dan Tujuan Penelitian

Dalam penolisan snpsi mengenai Pembuatan game RPG menggunakan
RPG Maker VX ini di maksudkan untuk membuat game dalam genre RPG
berbasis PC/Dekstop menggunakon software RPG Maker VX Adapun

Metode Penelitian

Kali ini penulis menggunakan metode perancangan GDD. Game Design
Document merupakan rancangan awal untuk merancang sebush game.
Rancangan game ini dipakai teradap perusahaan industri mame untuk
mengelola perancangan dan pengembangan sebush game. Rancangan



game (GDD) terbagi dalam beberapa tshap, diantaranya adalah sebagai
berikut.
1011 Game Overview

Pada game overview bersi informasi singknl tentang game Concept,
Feature set, dan genre.

Bagian ini
serta setting di latar tempat.

1.6.1.5 Plot and Storylane

kisah karakter dalam game tersebut di ceritakan.



1.6.1.6 Metode Testing

Pada pembuatan Game RPG kali ini. di tahap akhir penulis skan
melakukan testing terhadap isi dari keseluruhan game yang telah di buat.

ﬁt{:n.pnmjn}mnﬂdlbhﬂ:hkmd&ﬁnﬂpmﬂmﬂmh pembuatan serta
untuk mencaritahu tentang kekurangan dan kelebihan antara game sejenis
dengan game yang penulis rancang,



Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Berisi tentang lator belakang, perumusan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian, ruanglingkup penelitian, dan sistematika penulisan,

BAB YV PENLUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang di berkaitan dengan analisa dan
optimalisasi sitem berdasorkan vang telsh di uratkan pada bab-bab
sebelumnya.
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