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INTISARI 

 

Di masa sekarang ini, game tidaklah lepas dari hobi, bahkan orang dewasa 

maupun anak-anak. Banya ksekali jenis game ataupun permainan computer yang 

ada saat ini. Mulai dari RPG ( Rolo Playing Game ) hingga FPS ( First Person 

Shooter ). Pembuatan game tersebut dapat di lakukan dengan berbagaimacam 

cara. 

Pada pembuatan game kali ini, pemain membuat game jenis 2D dengan 

genre RPG yang berjudul “Pencarian Immortal di Zaid”. Game jenis pertualangan 

yang di bumbui dengan cerita fiksi dan dunia fantasi, serta jalan cerita yang seru 

dan unik, ditambah dengan map yang  dengan mode open world. Penulis 

menggunakan software RPG Maker VX. 

Dengan di buatnya game RPG ini, penulis berharap semua kalangan 

termasuk anak-anak dan orang dewasa dapat terhibur dan menikmati cerita dari 

game ini. 

 

Kata Kunci:RPG Maker, Game, RPG. 
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ABSTRACT 

  

 Nowadays, games cannot be separated from hobbies, even adults and 

children. There are many types of games or computer games that exist today. 

Ranging from RPG (Rolo Playing Game) to FPS (First Person Shooter). Making 

the game can be done in various ways. 

 In making the game this time, players create a 2D type game with the 

RPG genre entitled "Immortal Search in Zaid". An adventure type game spiced 

with fictional stories and a fantasy world, as well as an exciting and unique 

storyline, coupled with a map with open world mode. The author uses RPG Maker 

VX software. 

 By making this RPG game, the authors hope that all people, including 

children and adults, can be entertained and enjoy the story of this game. 

 

Keywords:RPG Maker, Game, RPG. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


