ANALISIS DAN PEMBUATAN GAME “PENCARIAN
IMMORTAL DI ZAID” MENGGUNAKAN RPG MAKER VX

SKRIPSI

Disusun oleh
Zakky Mubarok
16.12.9540

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



ANALISIS DAN PEMBUATAN GAME “PENCARIAN
IMMORTAL DI ZAID” MENGGUNAKAN RPG MAKER VX

SKRIPSI

Untuk Memenuhi Sebagian Persyratan
Mencapai Gelar Sarjana

Pada Program Sistem Informasi

S
=7

disusun oleh

Zakky Mubarok

16.12.9540

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN PEMBUATAN GAME “PENCARIAN IMMORTAL DI ZAID”
MENGGUNAKAN RPG MAKER VX

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Zakky Mubarok

16.12.9540

Telah disetujui oleh Dosen Pembimbing skripsi

Pada tanggal 23 Maret 2022

Dosen Pembimbing

it

Donni Prabowo, M.Kom
NIK.190302253




PENGESAHAN
SKRIPSI

ANALISIS DAN PEMBUATAN GAME “PENCARIAN IMMORTAL DI ZAID”
MENGGUNAKAN RPG MAKER VX

Yang dipersiapkan dan disusun oleh
Zakky Mubarok
16.12.9540

Susunan Dewan Penguji
Nama Penguji Tanda Tangan
Donni Prabowo, M.Kom <i B !!
NIK 190302253 _
Amir Fatah Sofyan, S.T., M.Kom
NIK 190302047

Joko Dwi Santoso, M.Kom
NIK 190302181

Skripsi, ini telah diterima sebagai, salah satu persyaratan,
untuk memperoleh, gelar Sarjana Komputer
Tanggal 23 Maret 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al-Fatta, M.Kom
NIK 190302096




PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatanga di bawah ini menyatakan bahwa skripsi ini merupakan karya
seni sendiri (ASLI), da nisi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah di ajukan oleh
orang lain untuk memperoleh gelar akademi di suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan
sepanjang pengetahuan saya juga tidak térdapat karya‘ atau pendapat yang pernah di tulis
dan/atau diterbitkan oleh orang lain, keuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan
disebutkan dalam daftar pustaka. |

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dl buat ada]ah menjadi tanggung
jawab saya prlbadx

Yogyakarta, 09 Januari 2023

PNV REENY

Zakky Mubarok

16.12.9540




MOTTO
Mulailah dari tempatmu berada.

Gunakan yang kaupunya.

Lakukan yang kaubisa.




HALAMAN PERSEMBAHAN

Penelitian berjudul “Analisis dan Pembuatan Game “Pencarian Immortal di Zaid”

Menggunakan RPG MAKER VX ™. tidak lepas dari banyak pihak yang membantu

dalam proses penyusunanya, maka dari itu skripsi ini saya persembahkan:

1.

Terima kasih kepada Allah Yang Maha Esa dengan segala Rahmat dan
Anugrah.

Kepada kedua Orang Tua saya tercinta dan terhormat Bapak A.Hasan
(alm)_dan Ibu Fatimah yang selalu mendoakan, memberikan semangat,
kasih sayang dan memberikan dukungan.

Kepada Diri Sendiri yang sudah berusaha sampai saat ini.

Kepada kakak-kakak saya tercinta Eka Sartika, Eko Setiawan, Neneng
Nurlaila dan M.Muchlish Jamil.

Kepada Dosen Pembimbing saya Donni Prabowo, M.Kom terimakasih
atas bantuan, kesabarannya, serta ilmu tiada batas.

Kepada selurun Dosen Sistem Informasi yang sudah senantiasa
memberikan banyak ilmu.

Sahabat- sahabat seperjuagan saya yang tidak pernah lelah membantu saya
Doddy Dwi Saputra, Marcelino Firdaus, Yusuf Darmana, Maulana Krisna,
Mitra Zuchrian, Risang Haryo putro dan Dive.

Kepada rekan seperjuangan di perantauan Doddy Dwi Saputra dan
Marcelino Firdaus.

Rekan-rekan mahasiswa Sistem Informasi Angkatan 2016, Anna Aflaha,
Bima Sakti, Risang Haryo Putro,Doddy Dwi Utama, dll yang tidak bisa
sebutkan lainnya.

Vi



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, dengan segala kerendahan hati, segala puji dan
syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wa Taala, mengingat
hanya dengan kemurahan dan keanggunan-Nya penyusunan skripsi ini
sebagai salah satu kebutuhan sebagai syarat akademik untuk memperoleh
gelar sarjana komputer akhirnya dapat dirampungkan. Shalawat dan kabar
gembira sang pencipta melepas junjungan kita Nabi Muhammad
Shallallahu~ ‘Alaihi \Wassalam, rekan-rekannya dan umatnya yang
umumnya iltizam pada realitas selalu dan selamanya. Judul proposal ini
adalah “Analisis dan Pembuatan Game “Pencarian Immortal di Zaid”

Menggunakan RPG MAKER VX .

Penulis memahami bahwa penyusunan skripsi ini tidak akan
pernah dapat dibayangkan tanpa bantuan dan dorongan dari berbagai
pihak. Demikian pula penghargaan dan penghargaan yang setinggi-

tingginya disampaikan dengan hormat kepada:

1. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. (Rektor Universitas AmikomY ogyakarta).

2. Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom. (Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Amikom Yogykarta).

3. Anggit Dwi Hartanto, M.Kom. selaku Ketua Program Studi Sistem
Informasi Universitas AMIKOM Yogyakarta.

4. Donni Prabowo, M.Kom. selaku Dosen Pembimbing.

Yogyakarta, 22 April 2022

Zakky Mubarok

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ... e I
HALAMAN PERSETUJUAN. ...ttt e I
HALAMAN PENGESAHAN. ...t il
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI.........ccoooviiiiiiiienne, v
HALAMAN MOTTO. ..o et i e e \%
HALAMAN PERSEMBAHAN . . i i e, Vi
KATA PENGANTAR ... ottt eite e aaesse e anaesnaaneshas e esesseessaessesssessaessens vii
DAFTARIISL. ..o e e e e viii
DAFTAR GAMBAR . ...t e i, X
DAFTAR TABEL. ... ittt et e e e i et eae e aneaa Xi
INTISARL. ... e et xii
ABSTRACT ... o e Xiii
BAB | oo be e aeaRaaaeaRa e Raentaanannres 1
PENDAHULUAN ...ttt ettt be e te et be e vaanaesnaenasn e e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............cccccovoiiiiiiicic et 1
1.2  RUmMUSAN Masalah .............coooviiiiiiiii et ar e 2
1.3  Batasan Masalah.............ccoooiiiiiii it drne e 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian .............cceeiiuereiieeieessesseenenresaesenesneennenns 3
1.5  Manfaat PENElLIAN ..eciuemmmmemmneceeeiiieiieie s isteesseessassseesseeeibaesnnssseessneensenns 3
1.6 Metode PENelitian..........ccoeiviiiiiiiii e 3
1.6.1  Metode Penelitian........cc.cccooviiiiiiicicciece e 3
1.6.2  Metode Study LITEratur ............coovveieiieieeie e 5
1.6.3  MetOdEANANISIS «.uiiiiiiiiieii e ieeiteeeeareessaanaesseeeeeneesseeneeeneesseeneeeneens 5

1.7 Sistematika PenuUlSaN............coiiii e 6
BAB L.ttt ras 7
LANDASAN TEORI ...ttt ettt 7
2.1 KaJian PUSLAKa........c.ooiiiiiecic s 7
2.2 DASAI TEOM ..ciuveeiie ittt ettt st ba e saae e beesraesre e 9
2.2.1  DEFINISI GAME ...ovveiieie e 9
2.2.2  Sejarah Perkembangan Game ..........ccoccvviiiiiiniieneene e 10
2.2.3  JENIS GAIME ..ottt et ns 10

viii



224 ElEMEN GaAME ...t 12

2.3 Tahapan Pembuatan Game ............ccveeiieiiiiieieseseeeeee s 13
2.4 Perangkat Lunak yang Digunakan ...........ccccoceinininiencnen e 14
2.5 GDLC ( Game Development Life cycle ) ....coccoveiviieviiiciiieceee e 15

2 A = 2 1 SRS 18
ANALISIS DAN PERANCANGAN ... .ccotitiieieieiese e 18
3.1 Gambaran UMUM ..o i atinnee et es e sie e ssessens 18
3.2 Analasis Kebutuhan........ et e 18
3.3 Game DesSign DOCUMENT ......oiviiiiiiiiiiiiieiesie et 19
3.3.1 LN ... S ......... SO .................... 19
3.3.2  CharaCter DESION .....cceiuevieiiieeiieiieneeessbiins e sanesnenea i see e 20
3.3.3 ENEMIES DESION....c...eiiiieiiiiiiiiieiee bttt sttt 25
I |V - Tl B 1= o S 28
T T |V 11 o ST 33
BAB IV e aaRaaRaaaenanenneaneanean e 35
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cooiiiiieieie et vaenessesnesnesnessaaneas. 35
A1 IMPIEMENTAST ... ab e 35
4.1.2  Pembuatan ASSEL.......cccueiiiieiierie e eeene e see e draenna s 35

4.2 ' Tahapan Pembuatan Game ...........ccoovviieiiieiie e s itisne e e anaenne e 44
L R N\ [TV o 0] 1=l S PSSR 44
4.2.2  Pembuatan Map........cooooiiiiiiiiiiieie et sne s sheana b 45
B.2.3  TTOOPS trurrrernnnnnsssnsnssnmnnnssesssssessnsnesssssbasnsasssnsasssnsnsssssessssnesssssessssnessns 46
4.2.4  Battle ProCeSSING.......ccoeiviiiiiiiiiic e 46

4.3 Tampilan AlUr GamME......cccccveiiiieieec e 47
4.4 Game DeploymMENt.........ccoiiiiiiiiiiie et 55
T = 00 U o P 55
451  AlPNa TESHING ettt 55
BAB Vet bt reene e 58
PENUTUP ...ttt ettt st sneenenneas 58
5.1 KESIMPUIAN ..ottt 58
5.2 SAFAN .t 59



DAFTAR GAMBAR

(€T 1] o L I C I I 15
(T g 0T T T N O T ) (<] o IO 36
T L] o L A B 1= o 11T (R 36
GaAMDAr 4. 3 RUKA .....veiiviii et 37
Gambar 4. 4 Side CharaCter ..........coocveiiiiiiiiie e 37
(T L] o T T I | (=] 1 38
(€T L] o LS S 1 (o] S 39
GamMDAr 4. 7 WEAPON. ..ceucveeveeiieieee s iinaesnaesseaaesnasineeeesteesseessesseesseessesseesseassesseenns 39
LT L] o L T ] | 40
Gambar 4. 9 ENEMIES ...........citeiiueeeiiueeeiieeeiuneasseesiaresesssenatineeesseessiseesssesssssessssens 41
Gambar 4. L0 CIASS ........cooceeeiiirieeeeiitieeesaiteeeeeiirireesiesareesssssesianesseseesssseereesssseeees 41
GaAMDAN 4. 11 STATES uiiiiiriieiirieeirieeiieeeiieeeeiieeeesieeeerereseseeesiaesssssssineesseeessseessssens 42
T 1] L B N T T 11 (0] 43
Gambar 4. 13 EIEMENTS ...ccociiiiirie it irae e sbae s sba s i e sabe e sabe e saaeas 43
Gambar 4. 14 RPG MAKER VX......oooiiiiiie it see st ssna s ston e sveesveesnee s 44
Gambar 4. 15 Membuat ProjJek ..........coooviiiiieis et eae e e snasne s e 44
GaAMDBAr 4. 16 THESEL.....eviiei ettt e e vaee e e s eabbeeeseansaneessnnaatiasesseeeens 45
Gambar 4. 17 Ornamen BatU .........ccceeiiiiiiiiiieiiiie et siraessnseessnseesssseessnsnssiin s 45
GaMBDAN 4. 18 TIOOPS. ...ttt ittt ettt ettt sttt e n e b e an e e bt st aneabeareas 46
Gambar 4. 19 IMENU QWAL .........cuviiiiiiiiiie et e e e enaeeaanea s 47
Gambar 4. 20 Selamat dating dari OdiN..........ccoocviiriiiniiiinieeie e 48
Gambar 4. 21 MIST AWa .........cooviiiiiiiiiiie e 48
€T 1 0 L o] (o T O] o - | 49
Gambar 4. 23 TOKO SENJALA........cceeivieiiiieieiie e ite e draesraasaasaeansas e s e araannaaseeseas 49
Gambar 4. 24 Perintah DEaANISA........c.vvieeiiieieeeiiieeees s caereesssssssessssneees iarsasaesesseeses 50
Gambar 4. 25 KOta CrUOE ......ooivieiiiie ettt iesbaa e sbaessnbae st esantaeasseeeesreeas 50
GamDBAr 4. 26 GUIUN PASIT......civiiiiiiieiie e eciie e ecvee e s sassssssssssssesssssessessassasesssssenens 51
Gambar 4. 27 GUIUN SALJU ..c..ooveiieie ettt 51
Gambar 4. 28 LONG RIVET.........oiiiiiiiiiiiieieie sttt es ettt 52
Gambar 4. 29 Dragon RESIABNT........cccviieieieiei et sie s seeee e se e eneas 52
Gambar 4. 30 Ucapan Terimakasih Vandal .........c.ccocoiieiieniiieiieec e 53
Gambar 4. 31 Immortal telah digunakan...........cccoeiiiiieic e, 53
Gambar 4. 32 Rin hidup Kembaki ..o 54
Gambar 4. 33 Ucapan terimakasii RiN .........ccccoooiiiiiiiiinieeee e 54
Gambar 4. 34 Deployment GaME .........ccceieierieierene e 55



DAFTAR TABEL

LIS 0= 2 R 8
Tabel 3. 1 Main CharaCler.........coicuiiiiiciiie et 20
Tabel 3. 2 Side CharaCter..........ooicviiii i 21
BLIE 1O T= IR T BN 0 T=T o 0 1= 25
I Lo B TR o USSR 28
TaADEL 3. 5 IMIUSIC....vvee ittt ie et ebte s e bt e e e bt e e s abb e e s ebbeessbeeesbeeeans 33

Tabel 4. 1 AIPNa TESHING .....ooueerierieie e s sreseaibnn et sne e 55

Xi



INTISARI

Di masa sekarang ini, game tidaklah lepas dari hobi, bahkan orang dewasa
maupun anak-anak. Banya ksekali jenis game ataupun permainan computer yang
ada saat ini. Mulai dari RPG ( Rolo Playing Game ) hingga FPS ( First Person
Shooter ). Pembuatan game tersebut dapat di lakukan dengan berbagaimacam
cara.

Pada pembuatan game kali ini; pemain-membuat game jenis 2D dengan
genre RPG yang berjudul “Pencarian Immortal di Zaid”. Game jenis pertualangan
yang di bumbui dengan cerita fiksi dan dunia fantasi, serta jalan cerita yang seru
dan unik, ditambah dengan map yang dengan mode open world. Penulis
menggunakan software RPG Maker VX.

Dengan di buatnya game RPG ini, penulis berharap semua kalangan
termasuk anak-anak dan orang dewasa dapat terhibur dan menikmati cerita dari
game ini.

Kata Kunci:RPG Maker, Game, RPG.
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ABSTRACT

Nowadays, games cannot be separated from hobbies, even adults and
children. There are many types of games or computer games that exist today.
Ranging from RPG (Rolo Playing Game) to FPS (First Person Shooter). Making
the game can be done in various ways.

In making the game this time, players create a 2D type game with the
RPG genre entitled "Immortal Search i id". An adventure type game spiced

ell as an exciting and unique
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