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MOTTO 

 

 “Lahat ng kwento ay magkakaroon ng happy ending, kung hindi masaya, hindi 
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INTISARI 

 

Pada perkembangan teknologi di zaman modern ini tentunya banyak cara 

dan strategi untuk membuat media promosi pada grup band salah satunya dengan 

pembuatan video klip yang merupakan  media komunikasi massa yang 

menyampaikan musik dalam bentuk visual agar menjadi daya tarik penonton 

untuk mendengarkan dan menikmati sebuah karya. 

Salah satu teknik yang digunakan dalam pembuatan video klip adalah 

Teknik Animasi yang merupakan serangkaian gambar gerak cepat atau terus-

menerus yang memiliki hubungan satu dengan lainnya. Pemanfaatan teknik 

animasi pada video klip dapat menjadi media promosi dan memberikan kesan 

menarik pada suatu video klip. 

Penulis akan membuat video klip yang dimaksudkan sebagai visualisasi 

dari lagu “Hari Baru” milik band Cloud n Spike, dan akan didesain dalam bentuk 

animasi dua dimensi sehingga lirik lagu dapat divisualisasikan tanpa adanya 

batasan visual. 

 

Kata Kunci – Animasi, bingkai demi bingkai, multimedia 
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ABSTRACT 
 

In the development of technology in this modern era, of course, there are 

many ways and strategies to make promotional media for bands, one of which is 

by making video clips which are mass communication media that convey music in 

visual form so that it becomes an attraction for audiences to listen to and enjoy a 

work. 

One of the techniques used in making video clips is the Animation 

Technique, which is a series of fast or continuous motion pictures that have a 

relationship with one another. Utilization of animation techniques in video clips 

can be a media campaign and give an attractive impression on a video clip. 

The author will make a video clip that is intended as a visualization of the 

song "Hari Baru" by the band Cloud n Spike, and will be designed in the form of 

a two-dimensional animation so that the lyrics of the song can be visualized 

without any visual boundaries. 

  

Keywords – Animation, frame by frame, multimedia 

 

 


