BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Dengan teknologi “write once run evérywhere”, artinya java bisa dijalankan
& prm Lanp perlu adonya kompilasi

nedia komunikasi bergerak, Sun Microsystem mengenalkan Java 2
Micro Edition (JIME) yong merupakan saloh satu bagion dari ja
‘ untuk menjalankin dan mengembangkan aplikasi — aplikasi jave
re seperti ponsel, PDA (Persor

teknologi informasi yang bail

Salah satu media komunikasi yang saat ini dimiliki oleh setiap orang. dari
berbagai kakingan dan usia adalah ponsel. Khususnya pada kalangan anak — anak
sekolah, sehagian besar mereka mempunyai ponsel yang memiliki fitur — fitur
lengkap sehingga ponsel bukan dijadikan sebagai alat komunikasi saja, namun



telah dilengkapi dengan berbagai macam aplikasi, seperti aplikasi pemutar
musik, kamera, permainan, kalkulator, konversi, kamus mobile dan sebagainya.

Mengingat sebuah ramalan sangat banyak permintaannya, Disini kami
berusaha bagaimana sebuah ramalan seperti horoskop bisa diterima oleh semua
v horoskop motivasi hidup,
vang isinya motivasi kehidupa -hari. Selanjutnya para pengguna oplikasi

1.3 Batasan Masalnh

Mengingat luasnya cakupan vang dikemukkakan dalam tulisan ini, maka
penulis merasa perlu untuk memeberikan batasan masalah yang tepat mengacu
pada pokok pernasalahan yang telah dirumuskan, yaitu sebagai berikut:



I. Ruang Lingkup Penelitian:
a. Teknologi J2ME.
b. Analisis, membangun dan membust APLIKASI HOROSKOP
MOBILE DENGAN J2ME,

2. Informasi Yang Disajikan:

Dari sisi client adalah penguna aplikasi horoskop «

Tujuan dan manf; n aplikasi media
hiburan horoskop ini adalah :
1. Internal
a.  Mencrapkan ilmu teori dan praktek yang didapat selama
mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta
khususnya pada mata kulish Pemrograman Berorientasi Objek,



b. Sebagai syarst kelulusan dan menyandang gelar Ahli Madya
dalam bidang Informatika dan Komputer pads STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

¢.  Mengembangkan kemampuan mahasiswa dalam membuat

aplikasi berbasis mobilg.

ibangkan aplikasi ini. antara lain scbagai befik

Untuk mendukung pengembangan aplikasi  ini,  penyusun
menggunakan metode kepustaksan sehagai referensi. Pustaka yang
digunakan berupa buku - buku referensi, internet, dan CD yang
berhubungan dengan program yang digunakan.



Lo Sistematika Penulisan
Secara garis besar sistematika penulisan ini dibagi menjadi beberapa bab
atau sub pokok pembahasan permasalhan yaitu :

Bab ini berisi mengenai pembahasan dari semua permasalahan yang
dikemukakan dalam tugas akhir serta perangkat keras (hardware) yang
digunakan.



5. BABY FPENUTLF

Bab mi berisi tentang kesimpulan dan saran.

6. Daftar Pustaka

7. Lampiran

1.7 Jadwal Pelaksanaan Keglatan
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