BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

Hiburan merupakan salah satu Kebutuhan utama masyarakat kita saat ini,

menyita banyak W w’ crkembang pesal,

h salah satw jenis pame Mwﬂﬂ oleh sebagian b

asyarokat terutama anak muda dan remaja, Game

oan w ik intoraki

Wi game hanya permainan
perlu dibuktikon bahwa game tidok hanya untuk hiburan namun jugs bisa
memberi banyak manfant seperti halnya game edukasi. Misalnya pada siswa yang
saat ini senng mengalami kesulitan dalam memahami materi pelajaran dalam

\ ; :...._.. = ]ﬂm TN

kelas karena kurangnya media penyampaian vang lebih menarik minat siswa dan
membantu para siswa untuk dapat lebih memahami dan memudahkan guru untuk



menyampaikan materi, karena siswa lebth mudah paham dengan cara
penyampaian yang ebih interaktif, seperti menggunakan game, vang jarang sekali
dilakukan oleh guru.

Diutarakan pula oleh guru biologi SMA MUHAMMADYAH 2 KLATEN,

1. Game ini merupakon pame Edukasi . vaitu game yang dibuat suna media
pembelajaran bagi siswa khususnya SMA yang sedang mempelajar
biologi tentang Reproduksi sel dan substansi genetika.

2. game ini merupakan game 2 Dimensi (2D)



3. Software yang akan digunakan untuk pembuatan game ini:

a. NetBeans [DE 6.7

l.l1‘n]nll Penelitlan

1.5.1 Metode Study Literatur
mencari lewat literatur seperti buku refrensi dan melalui internet dengan

mengunjungi situs-situs yang berhubungan dengan game.



1.5,2 Metode wawancara (lnferview )

Dengan metode wawoncarn dapat dikumpulkan data dengan memperoleh
penjelasan dari sumber data seperti guru biologi dan orang yang terjun lingsung
dalam pembuntan game.




BAB IV PEMBAHASAN
Pada bab ini, akan dijelaskan bagaimans membuat game edukasi dari
proses penelitian hingga tahap-tahap pembuatan game menggunakan J2SE dengan
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