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MOTTO 
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ABSTRACT 

 

Linux is an operating system that more used because Linux is open source, 

it is also  Linux operating system more stable and have better data security when 

compared to other operating systems. But Linux still has some less, which are less 

user friendly to either display or desktop application or software installation 

required. 

Linux is open source operating system Linux is free to be developed. The 

developers can create their own operating system and has an application in 

accordance with needs. Linux developers can also create new distributions  of 

floating the existing distributions, it is usually called remastering. 

Linux Andros is a Linux remastering results from Linux Ubuntu 9.04 and 

derivatives used to get a new Linux distribution based programming applications 

there in. Linux Andros made as simple as possible and developed with the concept 

of user-friendly for easy to use. 

Keyword : Linux, Remastering, Linux Andros, Open source, Linux Programming 
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INTISARI 

 

Linux adalah system operasi yang banyak digunakan karena bersifat open 

source, dan juga Linux merupakan system operasi yang lebih stabil dan 

mempunyai kemanan data apabila dibandingkan dengan system operasi lain. 

Tetapi linux masih memiliki kekurangan, diantaranya kurang user friendly dalam 

tampilannya maupun dalam penginstalan aplikasinya. 

Linux merupakan system operasi yang gratis sehinggan bebas untuk 

dikembangkan. Para pengembang dapat membuat system operasi mereka dan 

menyertakan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan. Pengemang linux dapat 

mengembangkan nya dari distro Linux yang sudah ada, hal ini disebut 

remastering. 

Linux Andros merupakan Linux hasil remastering dari distro Linux 

Ubuntu 9.04 dan disertakan aplikasi pemrograman didalamnya. Linux Andros 

didesain secara sederhana dan dikembangkan dengan konsep user friendl agar 

mudah digunakan. 

Keyword : Linux, Remastering, Linux Andros, Open Source, Linux programming 
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