
i 
 

 

MEMBUAT DISTRO LINUX “ANDROS” 

(LINUX EDISI PEMROGRAMAN) 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

disusun oleh 

Andreas Amunawar 

07.01.2236 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2010 



ii 
 

MEMBUAT DISTRO LINUX “ANDROS” 

(LINUX EDISI PEMROGRAMAN) 

 

Tugas Akhir 

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya 

pada jenjang Diploma III jurusan Teknik Informatika 

 

disusun oleh 

Andreas Amunwar 

07.01.2236 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

20



iii 
 



iv 
 

 



v 
 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini 

merupakan karya kelompok kami sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir 

ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok 

lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu Institusi Pendidikan, dan 

sepanjang pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang 

pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

Yogyakarta, 9 Juli 2010 

 

Nama Lengkap   NIM    Tanda Tangan 

 

 

Andreas Amunawar   07.0.12236  

  

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 
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ABSTRACT 

 

Linux is an operating system that more used because Linux is open source, 

it is also  Linux operating system more stable and have better data security when 

compared to other operating systems. But Linux still has some less, which are less 

user friendly to either display or desktop application or software installation 

required. 

Linux is open source operating system Linux is free to be developed. The 

developers can create their own operating system and has an application in 

accordance with needs. Linux developers can also create new distributions  of 

floating the existing distributions, it is usually called remastering. 

Linux Andros is a Linux remastering results from Linux Ubuntu 9.04 and 

derivatives used to get a new Linux distribution based programming applications 

there in. Linux Andros made as simple as possible and developed with the concept 

of user-friendly for easy to use. 

Keyword : Linux, Remastering, Linux Andros, Open source, Linux Programming 

 



xix 
 

INTISARI 

 

Linux adalah system operasi yang banyak digunakan karena bersifat open 

source, dan juga Linux merupakan system operasi yang lebih stabil dan 

mempunyai kemanan data apabila dibandingkan dengan system operasi lain. 

Tetapi linux masih memiliki kekurangan, diantaranya kurang user friendly dalam 

tampilannya maupun dalam penginstalan aplikasinya. 

Linux merupakan system operasi yang gratis sehinggan bebas untuk 

dikembangkan. Para pengembang dapat membuat system operasi mereka dan 

menyertakan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan. Pengemang linux dapat 

mengembangkan nya dari distro Linux yang sudah ada, hal ini disebut 

remastering. 

Linux Andros merupakan Linux hasil remastering dari distro Linux 

Ubuntu 9.04 dan disertakan aplikasi pemrograman didalamnya. Linux Andros 

didesain secara sederhana dan dikembangkan dengan konsep user friendl agar 

mudah digunakan. 

Keyword : Linux, Remastering, Linux Andros, Open Source, Linux programming 
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