BAB 1

PENDAHULUAN

tembuat sebuah game yung
unik dan menarik menggunakan bahasa pemrograman java. Penulis membuat
game dengan library GTGE. Game yang dibuat penulis merupakan sejenis game
arcade yang dijalankan di desktop. Game ini menceritakan tentang tokoh utama
yang mencari jalan keluar, dan untuk mencari jalan keluar itu kita ditentut untuk



berpikir logis agar bisa menyelesaikan misi di tiap levelnya. Sesuai dengan topik
yang telah dipaparkan di atas. maka untuk Tugas Akhir penyusun mengambil
judul : “Perancangan Game THE SEEKER OUT DOOR Menggunakan J2SE".

1. Game ini menggunakan library GTGE.



1.4  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari kegiatan penelitian yang dilakukan
adalah :

2. Bug Akademik-
a) Untuk menambah literstur  perpustakaan dan  bahan
pertimbangan yang berhubungan dengan Tugas Akhir.



b) Untuk bahan pembelajaran bagi mahasiswa, karyawan dan
dosen.
1.6 Stodl Pustaka
Pengumpulan duta merupakan salah satu hal yang sangat penting dalam
penyusunan laporan ini. Untuk mendafatkan hasil yang diinginkan maka

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika dolam penulisan wgas akhir ini adalah sebagai berikut :

Bab1 : PENDAHULUAN



Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, studi pustaka, dan

Bab I : LANDASAN TEORI

Bab V : KESIMPULAN

Berisi tentang kesimpulan dan saran yang didapatkan dari
penelitian.
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