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INTISARI

Tekoff Coffee and Tea merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang
kuliner. Perusahaan yang berdiri sejak 1 April 2017 ini merupakan cafe yang
beralamatkan di GK 5 1053B, JI. Sagan Tim., Terban, Kec. Gondokusuman, Kota
Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55223. Sebagai perusahaan yang baru
berdiri, Tekoff Coffee and Tea belum mempunyai media penyampaian informasi
dan promosi mengenai profil perusahaan, sehingga belum banyak masyarakat
yang mengetahui adanya cafe ini. Oleh karena itu perlunya perusahaan membuat
media penyampaian informasi mengenai company profile yang berguna untuk
memperkenalkan identitas perusahaan terhadap masyarakat.

Media promosi merupakan sarana mengkomunikasikan suatu produk / jasa
/ brand / perusahaan dan lainnya agar dapat dikenal masyarakat lebih luas. Media
promosi yang paling tua adalah dari mulut ke mulut. Dalam membuat media
promosi.di era digital sekarang ini dibutunhkan kemampuan menciptakan kreasi
baru, unik, dan inovatif agar lebih banyak masyarakat yang tertarik salah satu nya
adalah media promosi dalam bentuk video company profile.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis akan membuat video
company profile dengan teknik motion graphic. Teknik ini menarik sehingga
mempunyai daya tarik tersendiri bagi yang melihatnya.

Kata kunci: Tekoff Coffee , Company Profile ,Motion Graphic
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ABSTRACT

Tekoff Coffee and Tea is a company engaged in the culinary sector. The
company, which was founded on April 1, 2017, is a cafe located at GK 5 1053B,
JI. Tim Sagan, Terban, Kec. Gondokusuman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55223.
As a newly established company, Tekoff Coffee and Tea does not yet have the
media to convey information and promotions related to company profiles, so not
many people know about the existence of this cafe. Therefore, companies need to
crea te media to convey information about company profiles that are useful for
introducing the company's identity to the public.

Promotion media is a means to communicate a product / service / brand /
company and-others so that it can be known by the wider community. The oldest
promotional media is word of mouth. Making promotional media in today's digital
era requires the ability to create unique and innovative new creations so that
more and more people are interested, one of which Is promotional media in the
form of a video company profile.

To solve this problem, the author will make a company profile video using
mation graphic techniques. This technique is interesting so that it has its own
charm for those who see it.

Keywords: Tekoff Coffee, Company Profile, Motion Graphic
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