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 Tidak ada yang tak mungkin selama masih ingat Allah 
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INTISARI 

 

 Teknologi Mobile atau biasa disebut teknologi komunikasi seluler (Mobile 

Communication) saat ini merupakan salah satu teknologi yang berkembang sangat 

pesat dan banyak diminati oleh masyarakat dunia. Perkembangan yang pesat ini 

tidak lain dikarenakan, kebutuhan akan fasilitas komunikasi dan pertukaran data 

yang cepat dan mudah serta bisa dilakukan dimana saja dan kapan saja. 

Perkembangan pesat ini telah melahirkan beberapa generasi teknologi mobile 

yang sudah Anda ketahui. 

Mengingat sebuah ramalan sangat banyak permintaannya. Disini kami 

berusaha bagaimana sebuah ramalan seperti horoskop bisa diterima oleh semua 

kalangan masyarakat, maka kami membuat ramalan horoskop motivasi hidup, 

yang isinya motivasi kehidupan sehari-hari. Selanjutnya para pengguna aplikasi 

ini akan mendapatkan sebuah hiburan berbentuk ramalan yang bisa memberi 

motivasi hidup, serta ketenangan hati pengguna. 

 Aplikasi ini kami bangun dengan harapan dapat bermanfaat bagi 

masyarakat  pada  umumnya  dan bagi  anak  muda  pada  khususnya  yang  selalu 

ingin  tahu  soal  kriteria  sifat  berdasarkan  horoskop. Aplikasi  ini  berdasarkan 

pada pada ramalan-ramalan yang ada yang kami kumpulkan dan kami  

kembangkan  ke  dalam  sebuah  aplikasi  mobile. 

 

Kanta kunci: horoskop, zodiak, mobile   
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ABSTRACK 

 

Mobile technology, or so-called mobile communication technologies 

(Mobile Communication) is now one of the technologies developed rapidly and 

much in demand by the world community. This rapid development of another not 

because of, the need for communication facilities and exchange of data quickly 

and easily and can be done anywhere and anytime. This rapid development has 

given birth to several generations of mobile technology that you already know. 

Remember a prophecy very many the requests, here we try to how a 

prophecy likes horoscope acceptable by all society circles, so we make alive 

motivation horoscope prophecy, life motivation its contents everyday. 

Furthermore this application users will get a prophecy formed comfort that can 

give alive motivation, with user heart placidity.  

This application us get up on the chance of can be of benefit to society in 

usually and for child young in especially always want know exercise criteria 

character based on horoscope. This application is based on in in existing 

prophecies we collect and we develop to in a application mobile. 

 

Keyword: horoscope, application, mobile 
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