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MOTTO 
 

 

 

 

 

� Tuntutlah ilmu setinggi-tingginya karena semakin tinggi ilmu seseorang 

semakin tinggi pula derajatnya…. 

� Bekerjalah untuk duniamu seolah-olah kamu akan hidup selamanya dan 

beribadalah untuk akhiratmu seolah-olah kamu akan mati esok…. 

� Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sehingga 

mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri(QS. 

AR.RA’D:11)…. 

� Kesuksesan tidak akan tercapai jika kamu tidak mencoba dan takut 

gagal…. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PERSEMBAHAN 
 

 

 

 

 

AlhaMdulillahirobbil’alamin segala puji bagi Allah SWT sang penguasa 

alam yang telah memberikan rahmat, hidayah dan karunianya kepada saya, 

sehingga bisa menyelesaikan Tugas Akhir ini  dengan lancar sesuai dengan 

harapan. Sholawat dan salam tak lupa saya haturkan kepada Nabi besar 

Muhammad SAW yang telah memberikan contoh jalan untuk mencapai 

kesuksesan didunia dan diakhirat, dan merupakan suri tauladan yang patut 

dicontoh. 

 

Saya (Rudianto) haturkan terimakasih yang sebesar-besarnya dan persembahkan 

karya ini kepada : 

� Ayahanda dan ibunda yang selalu memberikan dorongan semangat kasih 

sayang dan cintanya, dan selalu mendoa’kan ku.  

� Kakak dan adikku yang selalu memberikan motivasi dan semangat 

untukku. 

� Kelompok TA: Johan Wahyudi Putra dan Elyatriitdesma Diharjono yang 

berkat kita bertiga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan. 

� Buat Mas Ikhsan yang banyak membantu memberikan masukan dan ide 

saat kami mengalami kesusahan dan tidak bisa mengatasinya. Thanks so 

much…. 

� Buat teman-teman kontrakan: Edhoy, Terry, Peki dan yang lainnya.. 

Thanks atas semangat dan motivasinya.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

PERSEMBAHAN 

 

 
Segala Puji hanya untuk Allah SWT, Yang Maha Pengasih dan Penyayang 

yang telah memberikan segala kemudahan atas segala urusan hamba 

sehingga tugas akhir ini dapat selesai dengan hasil yang baik. 

Tugas Akhir ini saya ( Johan Wahyudi Putra ) persembahkan untuk : 

 

� Ayah dan Ibu tercinta yang selalu memberikan do’a, dorongan 

semangat dalam situasi apapun serta kasih sayang yang tak terhingga. 

� Adikku yang selalu tegar dan dorongan semangat, “semoga aku bisa 

membalas kebaikanmu” . 

� Kelompok TA : Rudianto dan Elyatri, terima kasih yang sebesar-

besarnya atas kerjasamanya. Mohon maaf atas segala kekurangan 

yang ada.”Tetap Semangat gapai cita guys”. 

� Special Thank to Mas Ikhsan. “terima kasih atas sumbangan ilmu dan 

idenya”. Maju terus pantang mundur… 

� Teman-teman kontrakan : Mas Reza, Terry, Edoy, Pekiy. “Mari raih 

sukses yang hakiki”. 

� Ade Ema, terima kasih yang tulus atas perkenalannya. “Gadis 

sepertimu aku impikan hadir dalam hidupku”, 

 



 

� Temen-temen musisi : Mas Charlie “You are Best Teacher for me”, Widi 

vocal atas kreatifitasnya,4Ever Band, Hagemaru Band, JO’ Band,One 

feel..Aku gak bisa sebut satu per satu..kalian semua gila dan sukses 

selalu buat kalian semua.”tetap tunjukan karakter”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

KATA PENGANTAR 

 
 

 

 

 

 Puji syukur kami haturkan kepada tuhan yang maha esa, karena berkat 

rahmat, karunia dan limpahan kasih sayangnya kami dapat menyelesaikan Tugas 

Akhir ini dengan baik. Tugas Akhir ini kami susun sebagai salah satu syarat 

kelulusan dan memperoleh gelah Ahli Madya Komputer di STMIK AMIKOM 

YOGYAKARTA. 

 Dengan selesainya Tugas Akhir ini kami penyusun mengucapkan banyak 

terima kasih kepada : 

1. Bapak Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku pembimbing yang telah banyak 

meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan dan masukan alam 

penyelesaian Tugas Akhir ini. 

3. Bapak dan Ibu Dosen yang telah banyak memberikan ilmu yang 

bermanfaat kepada kami, dan juga seluruh staff dan karyawan di STMIK 

AMIKOM. 

4. Seluruh Keluarga, sanak saudara serta teman-teman yang selalu 

memberikan dukungan, motivasi dan do’a bagi kami. 

 

 

 

 



 

 Akhir kata semoga laporan Tugas Akhir ini bermanfaat bagi kita semua 

terutama kami sebagai penyusun. Kami menyadari laporan Tugas Akhir ini masih 

banyak kekurangan. Untuk itu kritik dan saran yang bersifat membangun sangat 

diharapkan untuk hasil yang lebih sempurna. Kami juga mohon maaf apabila 

terdapat hal-hal yang kurang berkenan dalam penulisan laporan ini.  

 

Yogyakarta, 14 Juli 2010 

 

 

            Penyusun 
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ABSTRAKSI 

 
            Saat ini handphone bukan hanya sarana untuk berkomunikasi, namun juga 

dapat dikembangkan untuk membangun aplikasi software. Dalam hal ini penulis 

membuat aplikasi penjualan pulsa elektrik. Aplikasi penjualan pulsa elektrik ini 

berfungsi untuk mempermudah pengguna dalam melakukan proses penjualan 

pulsa elektrik dan memperoleh laporan penjualan pulsa elektrik. 

 

Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik dengan Visual Basic 6.0 ini berfungsi 

untuk melakukan transaksi penjualan pulsa dan menyimpan laporan penjualan 

pulsa di dalam database, yang bisa kapan saja dilihat. Selama ini penjualan pulsa 

dilakukan secara manual di handphone dan laporannya pun ditulis secara manual. 

Dengan adanya Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini kinerja Usaha penjualan 

pulsa akan lebih efisien.  

 

Pada Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini, handphone dikonekkan dengan 

komputer yang setting koneksinya dilakukan dalam program ini. Setelah 

handphone terkoneksi dengan komputer, penjualan pulsa bisa langsung dilakukan 

dikomputer melalui program Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Penjualan, Penjualan Pulsa, Visual Basic 6.0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

INTISARI 

 

             Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik Dengan Visual Basic 6.0 ini merupakan 

Software yang digunakan untuk melakukan transaksi penjualan pulsa khususnya 

elektrik dengan media HandPhone sebagai sarana aktivasi seluler yang terhubung 

dengan komputer, sehingga transaksi bisa dilaksanakan dalan proses yang efektif 

dan efisien. 

 

           Keutamaan Aplikasi ini yakni mampu membackup data-data yang bersifat 

pelaporan pada setiap kegiatan transaksi, diantaranya : pelaporan pembelian 

voucher pulsa, pelaporan penjualan pulsa, pelaporan yang teraktual yaitu transaksi 

perminggu, perbulan,bahkan pelaporan trahunan bisa dianalisa oleh aplikasi ini. 

Sisi efektivitas serta efisien menjadi keunggulan pada aplikasi ini. 

 

          Proeses transaksi penjualan pulsa yang sebelumnya masih manual 

pendataannya melalui paper sekarang mampu dibackup dengan media komputer. 

Sehingga keseluruhan proses transaksi menjadi relevan terkomputerisasi dengan 

manfaat memudahkan akses serta proses transaksi pulsa serta media pelaporan 

transaksi data yang memanfaatkan teknologi sebagai tujuan pemenuhan 

efektivitas dijaman modern ini. 
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