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ABSTRAKSI

Saat ini handphone bukan hanya sarana untuk berkomunikasi, namun juga
dapat dikembangkan untuk membangun aplikasi software. Dalam hal ini penulis
membuat aplikasi penjualan pulsa elektrik. Aplikasi penjualan pulsa elektrik ini
berfungsi untuk mempermudah pengguna dalam melakukan proses penjualan

pulsa elektrik dan memperoleh laporan penjualan pulsa elektrik.

Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik dengan Visual Basic 6.0 ini berfungsi
untuk melakukan transaksi penjualan pulsa dan menyimpan laporan penjualan
pulsa di dalam database, yang bisa kapan saja dilihat. Selama ini penjualan pulsa
dilakukan secara manual di handphone dan laporannya pun ditulis secara manual.
Dengan adanya Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini kinerja Usaha penjualan

pulsa akan lebih efisien.

Pada Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini, handphone dikonekkan dengan
komputer yang setting koneksinya dilakukan dalam program ini. Setelah
handphone terkoneksi dengan komputer, penjualan pulsa bisa langsung dilakukan

dikomputer melalui program Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik ini.

Kata Kunci : Aplikasi Penjualan, Penjualan Pulsa, Visual Basic 6.0.



INTISARI

Aplikasi Penjualan Pulsa Elektrik Dengan Visual Basic 6.0 ini merupakan
Software yang digunakan untuk melakukan transaksi penjualan pulsa khususnya
elektrik dengan media HandPhone sebagai sarana aktivasi seluler yang terhubung
dengan komputer, sehingga transaksi bisa dilaksanakan dalan proses yang efektif

dan efisien.

Keutamaan Aplikasi ini yakni mampu membackup data-data yang bersifat
pelaporan pada setiap kegiatan transaksi, diantaranya : pelaporan pembelian
voucher pulsa, pelaporan penjualan pulsa, pelaporan yang teraktual yaitu transaksi
perminggu, perbulan,bahkan pelaporan trahunan bisa dianalisa oleh. aplikasi ini.

Sisi efektivitas serta efisien menjadi keunggulan pada aplikasi ini.

Proeses transaksi penjualan pulsa yang sebelumnya masih manual
pendataannya melalui paper sekarang mampu dibackup dengan media komputer.
Sehingga keseluruhan proses transaksi menjadi relevan terkomputerisasi dengan
manfaat memudahkan akses serta proses transaksi pulsa serta media pelaporan
transaksi data yang memanfaatkan teknologi sebagai tujuan pemenuhan

efektivitas dijaman modern ini.
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