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INTISARI

Kemajuan ilmu dan teknologi saat ini berkembang denga cepat, diantaranya di bidang teknologi
informasi. Teknologi informasi telah membuka mata dunia akan sebuah dunia baru, interaksi baru
dan sebuah jaringan bisnis dunia yang tanpa batas. Disadari betul bahwa perkembangan teknologi
yang disebut internet telah mengubah pola interaksi masyarakat yaitu; interaksi bisnis, ekonomi,
sosial dan budaya. Internet telah memberikan kontribusi yang besar bagi masyarakat, perusahaan,
organisasi, pendidikan, pemerintah, dan semua pihak yang membutuhkannya. Hadirnya internet
telah menunjang efektifitas dan efisiensi operasional suatu perusahaan atau lembaga, terutama
peranannya sebagai sarana komunikasi, publikasi serta sarana untuk mendapatkan berbagai

informasi yang di butuhkan oleh semua pihak.

Tujuan penelitian adalah untuk menggantikan cara konvensional dalam memasarkan produk
dari perusahaan CV. Karya Media Utama kepada masyarakat. Perusahaan mampu untuk
menyediakan fasilitas yang memungkinkan client untuk melakukan pemesanan produk tanpa di
batasi oleh ruang dan waktu. Metode penelitian yang di gunakan adalah metode perancangan dan
studi pustaka. Metode perancangan yang terdiri dari database dengan MySql dan software PHP.
Metode terakhir dengan studi pustaka melalui buku-buku, artikel-artikel yang berhubungan dengan
sistem yang akan di buat. Hasil yang dicapai adalah sistem pemesanan yang ada masih bersifat
konvensional dimana antara konsumen dan produsen bertemu secara langsung. Selain itu, pemasaran
yang ada masih menggunakan fasilitas kertas brosur dan fasilitas lainnya yang sejenis. Hambatang
membuat kurang efektifnya pemasaran produk yang ada. Oleh karena itu perlu kiranya di buatkan
sebuah sistem online dengan menggunakan media website. Dengan website ini, konsumen dapat
melihat langsung informasi produk dan perusahaan setiap saat mereka melakukan pemesanan secara
online, sehingga tidak perlu datang langsung ke tempatnya. Kesimpulan bahwa dengan bantuan
website ini proses pemasaran dan pemesanan produk dapat dilakukan secara lebih baik di

bandingkan dengan cara konvensional.



ABSTRACT

Progress of science and technology rapidly expanding locations, including in
information technology. Information technology has opened the eyes of the world will be a
new world, new interactions and a network of global business without borders. Fully aware
that the development of technology called the Internet has changed the pattern of
community interaction, namely: the interaction of business, economic, social and cultural
rights. The Internet has contributed greatly to society, businesses, organizations,
educational, governmental, and all the people who need them. Internet presence has
supported the effectiveness and operational efficiency of the company or institution,
especially its role as a means of communication, publications, and other ways to get various

information needed by all parties.

The research objective was to replace the conventional way in marketing the
company's products CV. Karya Media Utama. Companies are able to provide facilities that
enable clients to make a reservation at the product without limit by space and time. The
research method is a method of design and literature. The method consists of a database
design with MySQL and PHP software. Last method for the study of literature through
books =-books, articles related to the system being designed. Conclusion The reservation
system is still conventional in which between consumers and producers met in person. In
addition, marketing is still using paper facility brochures and other similar facilities.
Hambatang create a lack of effective marketing of existing products. Therefore, we should
bear in an online system to make use of media websites. With this website, consumers can
see the direct product and company information every time they make a reservation online,
so no need to come directly into place. conclusion that with the help of this website and

ordering process of marketing the product can be done better than conventional method.



