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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka penulis dapat memyimpulkan, Bagaimana
mempromosikan CV. Karya Media Utama sebagai sebuah usaha spesialis pembuatan D
CARD yang berssal dari Kota Yogyakarta, melalui sebuah website. Dimana website
memupakan media publikusi efektif dalam mempromosikan suatu objek barang maupun
a secarn umum dapat diremuskan

CV. Karys Media Utama hanya

1. Profil perusahasn.

2 Artikel seputar fd card
3. Ponofolio.

4, Pemesanan secara onlime,



5. Kontak perusihaan.
6. Administrasi data.

Sedangkan untuk membuat website CV, Karya Media Utama, dibutuhkan beberapa
perangkat lunak antara lain:

¢. Bagi ilmu pengetahuan
Penulisan ini dapat menambah kepustakaan dihidang ilmu komputer berdasarkan
penerapan yang ada dalam kenyataan, dan pihak lain sebagai masukan di dalam
pengembangan wawasan ilmu pengetahuan.



15 Tujuan Penelitian
Tujuan dilakukan penelitian antara lain:

I. Mempelajari lebih dalam terhadap masalah yang dihadapi, yaitu mempelajari

dari objek vang diteliti, data

= Metode observasi
Dalam metode ini merupakan metode pokok pertama yang diterapkan oleh penulis
dalam menganalisis permasalohan yang ada dengan melokukan pengamatun

langsung terhadap objek yang diteliti guna memperoleh data yang akurat yang ada



dalam proses berdangsungnya aktivitas kerja, buik kerja mesin maupun manusia
dalum perusahaan

+  Metode wawaneara

Dalam metode ini merupakan metode pokok kedua yang penulis lakukan,

BAB 1 Pendahuluan

Dalam bab ini akan divraikan mengenai latar belakang, romusan masalah, batasan
masalah, manfast penelitian. tjuan penelitian dan metode pengumpulan data.



BAB I Landasan Teori

Dalam bab ini akan diuraikan teori-teori yang relevan dengan obyek penelitian yang
digunakun sebagai dasar untuk pernbahasan.

BAB Il Analisis dan Perancangun Sistem

Merupakan bab  per - kesimpalon-kesimpulan  dari  proses
pengembangan sistem dan beberapa saran untuk perbaikan sistem vang dibasilkan
untuk masa yang akan datang.
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