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INTISARI 

 

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan suatu sistem yang digunakan 

untuk memasukkan, menyimpan, memanggil kembali, mengolah, menganalisa 

dan menghasilkan data yang mempunyai referensi geografis atau lazim disebut 

data geospasial. Pemanfaatan SIG dapat diterapkan diberbagai bidang ilmu 

misalnya saja pariwisata. Sektor pariwisata menjadi salah satu sektor andalan 

kegiatan perekonomian yang berorientasi pada perluasan lapangan kerja dan 

kesempatan kerja sehingga mampu mendorong kemajuan pembangunan daerah. 

Dalam rangka mengoptimalkan obyek wisata tersebut, maka dibutuhkan media 

yang lebih informatif sehingga dapat memberikan kemudahan bagi masyarakat, 

wisatawan, pedagang, pengusaha, peneliti, serta investor.  

Dengan menggunakan Sistem Informasi Geografis (SIG) maka diharapkan 

akan memberi kemudahan untuk mengetahui obyek wisata yang ada, aksesbilitas 

menuju lokasi serta infrastruktur pendukungnya seperti hotel rumah, makan, biro 

perjalanan dan SPBU. Membuat sebuah sistem informasi yang nantinya dapat 

digunakan sebagai pengganti pekerjaan input data secara manual sehingga 

mempermudah pengelola untuk melakukan maintenance terhadap data wisata. 

MapInfo merupakan salah satu perangkat lunak yang banyak digunakan 

dalam pembuatan SIG. MapInfo memiliki kemampuan dalam mengolah data-data 

spasial maupun data atribut serta dapat digabungkan dengan aplikasi lain seperti 

Visual Basic. Penggabungan antara MapInfo dan VB akan menghasilkan sebuah 

sistem informasi berbasis SIG yang dapat digunakan untuk melakukan input, 

update, dan hapus data yang bereferensi geografis. Sistem Informasi Geografis 

Pariwisata kabupaten Klaten ini memiliki kemampuan untuk melakukan input, 

edit dan hapus data. 

Kata Kunci : SIG, Pariwisata Klaten 
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ABSTRACT 

 

Geographic Information Systems (GIS) is a system that is used to enter, 

store, recall, process, analyze and produce data that have a geographical 

reference or commonly known as geospatial data, which serves as decision 

support. Utilization of GIS can be applied in many fields of science such as 

tourism. The tourism sector became one of the leading sectors of economic 

activity-oriented expansion of employment and employment opportunities so as to 

promote the progress of regional development. In order to optimize these 

attractions, the media needed a more informative so that it can provide 

convenience to the public, tourists, traders, businessmen, researchers, and 

investors. 

By using a Geographic Information System (GIS), it is hoped will give 

ease to know that there are attractions, accessibility to the location of supporting 

infrastructure such as hotels and homes dining, travel and retail outlets. Create 

an information system that could be used as a substitute for manual data input 

jobs, thus simplifying the management to do maintenance on the tourism data. 

MapInfo is one software that is widely used in the manufacture of GIS. 

MapInfo has the capability to process data as well as spatial and attribute data 

can be combined with other applications such as Visual Basic. Merger between 

MapInfo and VB will generate a GIS-based information system that can be used 

to input, update, and delete data geographically referenced. Geographical 

Information Systems Tourism Klaten has the capability to perform input, edit and 

delete data. 

Keywords : GIS, Klaten Tourism 
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