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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
KEPARIWISATAAN BERBASIS WEB SEBAGAI SARANA PANDUAN
WISATA DI KABUPATEN KEDIRI

INTISARI

Obyek-obyek wisata di Kabupaten Kediri memiliki banyak potensi yang
perlu dikembangkan dan dipromosikan. Dengan mempromosikan obyek-obyek
wisata ini, masyarakat luas baik domestik maupun manca bisa lebih mengenal
obyek-obyek wisata tersebut. Dengan mengakses internet masyarakat bisa
memenuhi kebutuhan informasi yang mereka butuhkan. Salah satu kebutuhan
yang diharapkan adalah tempat tujuan travelling (perjalanan) wisata pada obyek-

obyek wisata.

Dengan menggunakan penyebaran informasi melalui internet, tidak menutup
kemungkinan akan menambah minat masyarakat untuk mendatangi obyek
pariwisata ini. Penggunaan media ini dapat memberi informasi sampai ke Luar
Negeri. Untuk itu maka perlu dibuat suatu situs (website) yang khusus membedah
tentang daerah obyek wisata ini. Dengan adanya website ini diharapkan pariwisata
di Kabupaten Kediri ini akan terjadi peningkatan pengunjung, baik pada hari-hari

biasa maupun hari libur.
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ANALYSIS AND INFORMATION SYSTEM FOR DESIGNING WEB ON
BASED TOURISM GUIDE FOR FACILITY TOUR
IN KABUPATEN KEDIRI

ABSTRACT

Tourism objects in Kabupaten Kediri has a lot of potential that needs to be
developed and promoted. By promoting the objects of this tour, the wider
community both domestic and abroad know more about tourism objects are. By
accessing the Internet community can meet the 'needs of the information they
need. One of the expected needs of the travel destination (travel) travel at tourism
objects.

By using the distribution of information through the Internet, not the
possibility to increase the public interest to come to this tourist attraction. Use of
this media can provide information to the State. For that it is necessary to create a
site (website) specifically dissect the attractions of this area. With a special
tourism website dissect about tourism objects in Kediri regency is expected to be

an increase in visitors, both on ordinary days and holidays.
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