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INTISARI 

 

 Video animasi pembelajaran ini dibuat untuk mengetahui ilmu 

pengetahuan khususnya ilmu dasar kelautan seperti lembah laut, palung laut dan 

lain-lain beserta hewan laut untuk siswa sekolah dasar kelas 4.Dalam mempelajari 

ilmu pengetahuan dasar  seperti ilmu pengetahuan alam terdapat banyak metode 

yang dilakukan guru agar siswa-siswanya dapat mengerti dengan jelas tentang 

pembelajaran yang dibahas. 

 Tetapi kemampuan siswa dalam menangkap pelajaran berbeda-

beda,atau disebut relative.Ada yang bisa menangkap pelajaran dengan baik dan 

cepat paham apa yang diajarkan oleh gurunya dan ada juga yang sulit menangkap 

pelajarannya khususnya mata pelajaran ilmu pengetahuan dasar IPA dan IPS.  

 Oleh sebab itu, cara mengatasinya  adalah dibuatnya video 

pembelajaran   animasi 2D kedalaman laut dan hewan laut dengan animasi tokoh 

kartun agar siswa lebih bisa menangkap pelajaran ilmu dasar kedalaman laut dan 

hewan laut yang hidup didalamnya. 
Kata kunci : animasi, animasi 2D,video animasi pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 xvi   

  

Abstract 

Video animation was created for learning knowing the natural sciences in 

particular basic science of ocean in particularly ocean trench, valleys of the ocean, 

and the others along with  marine animals for elementary school students of class 

4. In a study of the basic sciences such as natural science there are many methods 

do teachers so that students can understand in detail and clearly. 

But psychological ability to catch of students is relatively valid there can 

capture lessons well and quickly understand what teacher taught to them and there 

is  also a rather particular subjects of natural science. 

Therefore,the fix was made during learning video animation 2D depth of 

sea and marine animals with animated cartoon characters so that students can 

understand lesson more clearly to learn basic sciences including depths of the sea 

and marine animals that live in it. 

Keyword : animation, 2D animation, learning animation video 

 

 

 

 

 

 


