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INTISARI 

 

ANTON CERAMIC merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan 
keramik di kasongan Bantul Yogyakarta. produk yang ditawarkan kebanyakan adalah 
kerajinan tangan yang berbahan dasar dari tanah liat. Selain itu ada juga produk-
produk kerajinan lain, yaitu produk kerajinan kayu dan lain-lain. ANTON CERAMIC 
ingin mengembangkan usahanya dengan cara meningkatkan penjualan dan 
mengenalkan produk-produknya secara luas.  

Seiring dengan kemajuan teknologi internet khususnya website yang begitu 
cepat mendorong persaingan dalam bisnis yang begitu ketat. maka dibutuhkan suatu 
metode atau sistem yang dapat meningkatkan produktivitas dan efisiensi dalam 
penyampaian informasi mengenai penjualan produk pada suatu website perusahaan. 
mengingat kecepatan dalam memproses informasi menjadi salah satu hal yang sangat 
penting terutama dalam dunia bisnis dan perdagangan. Dengan melihat dari latar 
belakang masalah diatas maka penulis ingin membuat sebuah sistem yang dapat 
mengatasi hal tersebut, sehingga dapat menciptakan sebuah web dinamis yang lebih 
efisien dan lebih mudah, yaitu sebuah website penjualan. 
 

Kata-kunci : web penjualan, informasi, bisnis dan perdagangan. 
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ABSTRACT 

 

ANTON CERAMIC is a company engaged in the sale of ceramics in Kasongan 
Bantul Yogyakarta. most of the products offered are crafts-based clay. In addition 
there are also products of other craft, the craft products of wood and others. ANTON 
CERAMIC want to expand their business by increasing sales and introduce its 
products widely. 

 

Along with advances in technology, especially internet websites that encourage 
competition so quickly in such a tight business. then needed a method or system that 
can increase productivity and efficiency in the delivery of information about product 
sales at a company website. considering the speed in processing information into one 
of the most important thing, especially in business and commerce. By looking at the 
background of the above problems the writer wanted to create a system that can 
handle it, so can create a dynamic web more efficient and more easily, which is a sales 
website. 

Keywords : 

 

web sales, information, business and trade. 
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