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HALAMAN MOTTO 

 
 
 
 

 

 

 

 

Jangan salahkan keadaan bila kamu tidak berhasil 

menggapai impian, 

tapi salahkanlah dirimu sendiri karena tidak berusaha  

mengejarnya. 

 

Manusia berusaha mendapatkan apa yang mereka 

capai, 

Namun terkadang lupa mensyukuri apa yang sudah 

mereka punya. 

 

Hargailah setiap detik waktu yang terus bergerak,karena 

waktu tidak dapat terulang kembali. 
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Halaman Motto 
 

Semua impian kita dapat menjadi nyata, jika kita memiliki keberanian 

untuk mengejarnya. 

 

Jika kita tegar, pribadi kita akan mampu mandiri. 

Bila tekad kita kuat dan teguh, Tuhan akan bergabung dalam usaha 

kita. 

 

Watak tidak bisa berkembang dalam suasana nyaman dan serba 

mudah. Hanya dengan mengalami cobaan dan deritalah, jiwa manusia 

akan bertambah kuat, pandangan hidup akan bertambah jernih, ambisi 

akan timbul, serta sukses diraih. 
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HALAMAN MOTTO 

Orang lain selalu menggunakan logika bukan hati, mungkin beda jika 

mereka sendiri yang jalani. 

1x kebohongan dbutuhkan kebohongan2 berikutny untuk menutupi 

kebohongan yang sudah dilakukan, kejujuran selalu ada hikmahnya. 

Menjadi lebih baik dari sebelumnya itu bukan perubahan, mengambil 

langkah pasti kedepan itulah perubahan. 

/…tak seorangpun dapat kembali keawal dan membuat permulaan yang baru, 

tapi seseorang dapat memulainya sekarang dan membuat akhir yang baru…/ 
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INTISARI 

 

Kebutuhan informasi dirasa penting bagi semua kalangan. Multimedia 

merupakan sebuah penyajian informasi dengan mempergunakan lebih dari satu 

medium komunikasi seperti teks, gambar, serta suara yang dapat disajikan secara 

interaktif. Aplikasi yang dibuat untuk menyampaikan informasi bagi petani 

mengenai Tata Cara Bercocok Tanam Tembakau. Selama ini penyampaian 

informasi tersebut masih dirasa kurang efektif. Dengan adanya aplikasi 

multimedia diharapkan petani lebih memahami secara jelas mengenai tata cara 

bercocok tanam tembakau dengan informasi terbaru yang disampaikan dalam 

aplikasi ini . 
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ABSTRACT 

 

Information needs are important for all walks of life. Multimedia is a 

presentation of information using more than one medium of communication such 

as text, images, and sounds that can be presented interactively. Applications are 

made to convey information to farmers on tobacco farming Procedures. During 

the delivery of information is still considered less effective. With the existence of 

multimedia applications are expected to more clearly understand the farmers 

about the manner of tobacco farming with the latest information submitted in this 

application. 
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