
 

 

ANALISIS TEKNIK PEMBUATAN VIDEO KLIP “TERDALAM” 

MENGGUNAKAN PARTICLE ILLUSION 3.0 DAN ADOBE  

PREMIERE 2.0 SEBAGAI MEDIA SARANA PROMOSI 

THE CENTIMETERS BAND 

 

Skripsi 

 

 

 

 

 

 

 

oleh: 

MENANDA FUAD SUPRIYANTA 

08.22.0907 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

A M I K O M  

YOGYAKARTA 

2010 

 



 

 

ANALISIS TEKNIK PEMBUATAN VIDEO KLIP “TERDALAM” 

MENGGUNAKAN PARTICLE ILLUSION 3.0 DAN ADOBE  

PREMIERE 2.0 SEBAGAI MEDIA SARANA PROMOSI 

THE CENTIMETERS BAND 

 

Skripsi 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1  

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

oleh: 

MENANDA FUAD SUPRIYANTA 

08.22.0907 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

A M I K O M  

YOGYAKARTA 

2010 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PERSETUJUAN 

 

SKRIPSI 

 

ANALISIS TEKNIK PEMBUATAN VIDEO KLIP “TERDALAM” 

MENGGUNAKAN PARTICLE ILLUSION 3.0 DAN ADOBE  

PREMIERE 2.0 SEBAGAI MEDIA SARANA PROMOSI 

THE CENTIMETERS BAND 

 

 

 

 

yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

Menanda Fuad Supriyanta 

08.22.0907 

 

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi 

pada tanggal 09 Januari 2010 

 

Dosen Pembimbing, 

 

 

Amir Fatah Sofyan, ST, M.kom 

NIK. 190302057 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PENGESAHAN 

 

SKRIPSI 

 
ANALISIS TEKNIK PEMBUATAN VIDEO KLIP “TERDALAM” 

MENGGUNAKAN PARTICLE ILLUSION 3.0 DAN ADOBE  

PREMIERE 2.0 SEBAGAI MEDIA SARANA PROMOSI 

THE CENTIMETERS BAND 

 
yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

Menanda Fuad Supriyanta 

08.22.0907 

 

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal 25 januari 2010 

 

Susunan Dewan Penguji 

Nama Penguji Tanda Tangan 

 

Dr.Abidarin Rosidi, MMA 

N.IK. 190302063  

 

Kusnawi , S.Kom, M.Eng 

NIK. 190302112  

 

Amir Fatah Sofyan, ST, M. Kom. 

NIK. 190302057  

 

Skripsi ini telah ditrima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer 

Tanggal 17 April 2010 

 

KETUA STMIK AMIKOM YOGYAKARTA 

 

Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. 

NIK. 190302001 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

PERNYATAAN  
 

 

          Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis 

di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh 

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka. 

 

Yogyakarta,11 februari 2010 

 

 

MENANDA FUAD SUPRIYANTA 

                                                                                                 08.22.0907 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

MOTTO 

“Hai orang-orang beriman apabila kamu dikatakan kepadamu: "Berlapang-

lapanglah dalam majlis", Maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", Maka 

berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. dan 

Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan.”  (QS Al Mujaadilah [58] : 11) 

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. ia mendapat pahala (dari kebajikan) yang 

diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari kejahatan) yang dikerj 

akannya. (Q.S. Al. Baqarah :286) 

“Jangan pernah melupakan Sang Pencipta.” 

“Tiada pekerjaan yang tak dapat diselesaikan. 

“Akan ada hari esok yang lebih baik jika kita selalu 

berusaha dan bertawakal.” 

Boy’s dont cry... 

“Jadikan kegagalan sebagai pemacu dalam 

setiap langkah hidup dalam mencapai 

kesuksesan“. 
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ABSTRAKSI 

 

 Teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang besar 

dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena 

multimedia dapat menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Pada 

masa sekarang ini multimedia telah dapat mengembangkan proses penyampaian 

informasi menjadi lebih dinamis dan efektif. Kelebihan dari multimedia yaitu 

mampu menarik indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan, 

suara dan gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan 

kepada masyarakat. Maka sesuai dengan perkembangan musik Indonesia 

sekarangi ini, banyak sekali muncul band-band baru dengan berbagai jenis genre 

musik. Yang sekaligus menambah khasanah musik di tanah air kita. 

Ketika teknologi perekaman (video) sebegitu dekat dengan masyarakat 

kebudayaan popular, dalam hal ini kalangan muda penikmat-pelaku video, maka 

teknologi tersebut menjadi media bagi mereka mengekspresikan apa saja yang 

ada. Terbukti hingga saat ini video klip masih diakui 

sebagai salah satu cara berpromosi yang paling efektif untuk memasarkan album  

baru pemusik dan dapat membantu meningkatkan penjualan album pemusik  

tersebut. Perkembangan video klip sendiri juga sangat pesat, terbukti hingga saat  

ini sudah ratusan video klip yang diproduksi oleh sutradara video klip atau 

produsen video klip Indonesia. 



 

 

 Video klip adalah salah satu bentuk pengekspresian musik yang  

dilantunkan oleh pemusik tersebut, karena selain dapat mendengarkan musiknya,  

audiens juga dapat melihat konsep visual yang dipertontonkan, sehingga mereka  

dapat melihat video klip sebagai dua sisi yang dikemas dalam kemasan yang  

menarik, yaitu audio visual. Dengan penggabungan dari beberapa soft ware saya 

akan meyajikan pembuatan video klip yang beda dari pada umumnya. 

              Oleh karena itu, dalam pembuatan skripsi ini mengangkat sebuah judul: 

“Analisis Teknik Pembuatan Video Klip “Terdalam” menggunakan Particle 

Illusion 3.0 dan Adobe Premiere 2.0 Sebagai Media Sarana Promosi The 

Centimeters Band”. 

 

Kata kunci : multimedia,sistem informasi,video klip,efek animasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

Technology of Multimedia a period of this time have big role in the field of 

communications, business, education, and industry because multimedia can join 

text, graph, animation, video and audio. At a period of this time multimedia have 

earned to develop process of[is forwarding of information become more dynamic 

and is effective. Excess of multimedia that is can draw enthusiasm and feel 

because representing aliance between view, movement and voice giving clarity of 

sent information to society. Hence as according to growth of Indonesian music of 

sekarangi this, a lot of emerging new bands with various type of genre music. 

What at the same time add music khasanah in our country. 

  When recording technology video so close to society culture of popular, in 

this case young circle of video, hence the technology become media for them 

express any kind of is existing. Proven till in this time clip video still confessed as 

one of the way of have most effective promotion to market album  new of musician 

and can assist to improve sale of musician album. Growth of clip video alone also 

very fast, proven till moment this have hundreds of clip video which produced by 

clip video stage manager or Indonesia clip video producer. Video Clips one of the 

music expression form bounced by musician, because besides can listen its music 

audiens also can see visual concept which on view, so that they earn to see clip 

video as tidy two sides in tidiness which drawing, that is visual audio. With 

merger from some ware soft I am of making of different clip video from in 

general. 

Keywords :mutimedia,video clip,information system,animation effect. 


