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INTISARI

Materi dalam sebuah pelajaran merupakan satu pokok yang sangat penting
dalam proses belajar mengajar. Pelajaran ini mempunyai aspek penting yang
berhubungan langsung dengan cara-cara mengajar yang efektif dan efisien agar para
murid dapat mengerti dan jelas apa yang disampaikan pada mata pelajaran tersebut.

Dalam pembuatan proses terjadinya erupsi gunung berapi ini, nantinya siswa
diharapkan .dapat mengerti dan lebih jelas lagi tentang materi pelajaran geografi jika
divisualisasikan secara interaktif dan menarik karena siswa akan lebih tertarik dan
lebih cepat memahami proses alami bumi ini.

Visualisasi materi pembelajaran tentang proses terjadinya erupsi gunung
berapi berbasis multimedia interaktif ini akan menghasilkan program visualisasi
pembelajaran tentang meletusnya gunung berapi beserta keterangannya dengan
menghasilkan aplikasi yang nantinya dapat berfungsi bagi siswa SMA khususnya dan
masyarakat luas pada umumnya. Hasil perancangan media pembelajaran visual ini
nantinya dapat bermanfaat dan dapat digunakan sebagal media pembelajaran yang
dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami mata pelajaran geografi

tentang proses erupsi gunung berapi.

Kata Kunci  : Multimedia, media pembelajaran, erupsi gunung berapi



ABSTRACT

Material in a lesson is the one subject that is very important in teaching and
learning. This lesson has important aspects which relate directly to the ways of
teaching effectively and efficiently so that students can understand and clearly what
is presented on these subjects.

In the manufacturing process of eruption of this volcano, later students are
expected to understand and more clearly about the subject matter of geography if
visualized in interactive and interesting for students will be more interested and more
quickly understand the process of salami earth.

Visualization of learning material about the process of eruption of the
volcano-based multimedia interactive visualization program will generate learning
about the eruption of volcanoes and description to produce applications that will
work for high school students in particular and society in general. Results of this
visual instructional media design later can be beneficial and can be used as a
medium of learning that can enhance students' skills in understanding the geography

lesson about the process of eruption of the volcano.

Keywords: multimedia, instructional media, volcanic eruption



