BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Musa remaja sdalah masa peraliban dari masa konak-kanak menuju
dewasa yang menginginkan kebebasan igijuga menuntut rasa tanggung jawab

tﬂgi 51 pelnl:uan i t menjuds siswa sekolah _'-r'l.l_li atas {SM&:I adalah

masi -' i yang b ayitk kil untuk :.-:.--':' peanggar pemtuin
. menunjukan kéberadnan mereka ditengah

ntars itu. kebamyakan orang tua mereka tidak memilik] banyak w
ckolah, tentunya pihak sekolah dalam hal i

diberikan poin positif sesuai bobol prestasinya demikian juga siswa yang
melanggar tata tertib akan mendapatkan point negatil yang besarnya sesuai
dengan bobot pelanggaranya yang dilakukanya.

Sistem tata tertib yang disusun ini tetap memiliki kelemahan. dimana

orang tua tidak dapat mengetahui kondisi anak mereka disekolah secars cepat
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pada hari itu juga. Jika orang tua ingin mengecek ke sekolah banyak waktu yang
harus mereka buang apalagi yang rumahnya jauh dari lokasi sekolah anak mereka,
para orang tua harus mengeluarkan biaya lebih untuk transportasi dan akomodasi
untuk mengecek anak mereka melakukan tindakan melangpar tata tertib tidak hari

ini atau mengecek berapa point pelanggafin yang didapat anak mereka saat itu

1 kendalanva ada dari pihak

tus siswa, namun demikian, implementasi sistem informasi berbasis SMS pada

SMA Negeri 2 Yogyskarta masih banyak kendala, khususnya pada infrastruktur
yang dibutuhkan serta tingkat akurasi datanya.



Melihat penjabaran yang diuraikan diatas, maka penulis mengambil judul
skripsi "Perancangan Sistem Informasi Tata Tertib Siswa Berbasis SMS pada
SMA Negeri 2 Yogyakarta”

1.3 Batasan Masalah

Sistem informasi Tata Tertib Siswa ini tidak meluas cakupanya, maka
perlu adanys pembatasan masalah dengan harapan informasi yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan. Adapun batasan permasalahanya sebagai berikut:



I. Aplikasi Sistem Informasi Tata Tertib Siswa ini untuk selanjutnya
dinamakan Aplikasi SITASA{ Sistem Informasi Taota Tertib Siswa)
Aplikasi SITASA ini menggunakan sistem long mumber.

2. Aplikasi SITASA ini berisi input data siswa. proses pemberian point tata
tertib, data SMS serta laporan Tatalestib Siswa

3. Input data Aplikssi SITASA melalani komputer dilakukan oleh pihak

: orang tua siswa

aearan si o s.ﬁP‘. 1
‘iﬂg_ﬁ! iengetahti data pelanggacan L tufa tertib anaknya

elalui SMA dari Ponsel
ata fertib dengan cara mengirimkan SMS dari ponsel ke ponsel

g computer server dengan sintaks yang telah ditentukan oleh
sistem i selama server komputer hidup dan terhubuny dengs
aplikasi system informasi ini dijalankag

b dapat dilakukan selama syvstem informasi i

lus dari sekolah tersebut (status
6. Aplikasi SITASA mi tidak terhubung jaringan dan dirancang hanya untuk
satu computer (standalone) yang memproses saluruh data tata tertib siswa.
7. Pembahasan tabel yang lebih detail tidak akan dibahas,
8. Aplikasi ini menggunakan Flex SDK. Flex Builder 3, XAMMP, kabel
data DKU-3 serta ponsel GEM yang support dengan kabel DKU-3.



1.4 Maksud dan Tujuan Penulisan

Maksud dari pembuatan laporan skripsi dan aplikasi SITASA ini adalsh
untuk memenuhi tugas mata kuliah skripsi dan sebagai syarat kelulusan sebagai
mahasiswa  jurusan Sistem [nformesi program studi Strats-] di STIMIK

Mencari dan mengumpulkan buku referensi serta literatur lentang

aplikasi system informasi tota tertib sekolah kbusssnya informasi
Tata Tertib Siswa yang mendukung. Data-data dapat bersumber

dari buku-buku, CD. kaporan Tugas Akhir, internet dan lain-lain.



1.2 Interview
Pengumpulan data dengan carn melskukan wawancara kepada

pihak-pihak yang terkait serta menampung ide-ide mereka untuk
diimplementasikan pada Aplikasi SITASA ini nantinya.

masalahnya masing-masing sesuai dengan takaran penulisan skripsi. Bab-
tersebut diuraikan sebagai berikut :



BAB L PENDAHULUAN
Bab ini membahas temtang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batas masalah, maksud dan tujuan penulisan, sistematika

penulisan yang disajikan secara terstruktur.

Pada bagian ini berisi kesimpulan dan saran yang merupakan
hasil dari penelitian yang telah dilakukan,



1.7 Jadwal Penelitian
Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelitian
No Kegiatan Apustus Oktober November
*HE] 243 213 |4

Identifikasi masslnh

2, | Analisis Kebutuhan Sistem
3.
Pengumpulan Data
% Membuad Rancangan Sistem
q
0 Ranesmgnn Bangun Program
W Lji Coba Program (festing)
7. | Revisi Konsep, Desuin
Rancangan, Lode Program
B. | Implementas: Program
9, | Pembimhmgan Penulisan
Naskah Skripsi
10. | Penulisan Akhir Laporan

Pendadaran
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