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PENDAHULUAN

perusahann perikionan menggunakan jasa artis untuk membintangi iklan
tersebut atau dengan mengambil syuting ditempat jauh terpencil, atau
bahkan tidak bisa dihendaki untuk mengambil tempat syuting di tempat

tersebut. Dengan permasalahan di atas akan memungkinkan pengeluaran



biaya akan sangat besar. Akan tetapi permasalahan tersebut akan teratasi
dengan cara pembuatan iklan televisi berbasis animasi 3D dengan
memanfaat teknologi komputer sekarang ini. Seperti pembuatan karakter
pemain iklan yang diinginkan. pembuatan tempat syuting yang lengkap
dengan pencahayaan, situasi, maupiin kondisi tempat iklan. Dengan solusi

ir akan teratast.

masing-masing bidang ferutama pada perangkat lunak. Oleh karena itu
untuk memfokuskan pembahasan, dengan cara membatasi ruang lingkup
yaitu bagaimana menganalisa dan merancang iklan televisi dengan 3D
Studio Max dari tahap pra produksi, thap produksi, tshap pasca produksi



Dalam perancangannya, menggunakan software-software yaitu 3D
Studio Max 7.0, Adobe After Effect 6.5. Adobe Premiere 2.0, Adobe

Audition 1.0
1.4 Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan  tuje




Lo sistematika Penullsan
Agar penyajian laporan lebih  mudah imengerti
terstruktur, o
W ol -
penuyusunan
laporan disajikan dalam 5 bab




iklan televisi dengan 3D Swmdio Max mulai dari pra produksi, produksi,
pasca produksi hingga perencanaan media.
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