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- Menggapai cita” setinggi Langit…. 
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INTISARI 

 

 Informasi merupakan hak dan kebutuhan manusia yang makin bertambah 

dari hari ke hari. Kemampuan ilmu pengetahuan dan teknologi menciptakan 

peluang terciptanya media penyampaian baru yaitu multimedia. Sebagaimana 

sistem informasi haruslah mempunyai daya tarik desain dan interaktif.  

 Perkembangan teknologi multimedia telah menjanjikan potensi besar 

dalam merubah seseorang untuk memperoleh informasi. Hal ini juga dapat dilihat 

dari sistem lama yang telah diubah menjadi sistem baru yang lebih efektif.   

 Sanggar Tari Pujokusuman Yogyakarta membutuhkan sistem multimedia 

yang aplikatif sebagai media pengenalan tarian tradisional Jawa Yogyakarta,  

khususnya kepada murid tari dan masyarakat agar lebih mudah dan praktis.  

Penulis mencoba untuk melakukan analisis dan merancang serta 

membangun sebuah sistem multimedia  dengan Metode Pengenalan Tarian 

Tradisional Jawa Yogyakarta. Disamping itu juga penulis menganjurkan 

penggunaan media ini, sebagai salah satu peningkatan citra pada sanggar tari 

Pujokusuman Yogyakarta. 

 

Kata kunci : Informasi, Multimedia, Media Pembelajaran, Interaktif  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 Information is right and need of  human that growth day by day. The 

ability of science and technology creates new opportunities which the creation of 

multimedia delivery media. As information systems should have charm and interactive 

design. 

The development of multimedia technology has been promising great 

potential in changing a person to obtain information. This also can be seen from 

the old system that has been transformed into a new, more effective system. 

Dance studio Pujokusuman Yogyakarta need applicative multimedia 

system as a media introduction of the traditional dances of Java Yogyakarta, 
especially to students of dance and the community to be more feasible and 

practical.Besides, the authors recommend using this medium, as one of improving 

the image of Yogyakarta at a dance studio Pujokusuman.  

 

Keywords : Information, Multimedia, Instructional Media, Interactive 
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