BABI

PENDAHULUAN

an ActionSeript Virtual Machine (AVM) yung
aisi script pada sast runtime.

Sandy3D) membuka peluang untuk jenis game yang lebih bervariasi dan

menggunakan grafis 3D yang bisa mendekati kualitas Playstation 1.

Beberapa tahun lalu, pada masa java konsol NES, ada schuah game
tembak - tembakan yang cukup unik pada saal itu yaitu game Duck Hunt
Game yang berjudul Duck Hunt tersebut memperlihatkan beberapa bebek
yang terbang berfintasan diatas pepohonan, dan harus menembak bebek



tersebut menggunakan pistol infra merah yang sudah disediakan sepaket
dengan gamenya. Interaksi yang unik ini merupakan movasi yang benar -
benar menarik minat para gamer untuk memainkannya. Terbukti dari hasil
penjualan game Duck Hunt yang merupakan game dengan penjualan terbaik
mencapai hampir 30 juta unit di sehufi

1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu



1. Game ini bﬂ!‘_—genr!ﬂd‘hﬂ.

2. Game ini memiliki 2 level, dan skor permainan.

3. Game ini memberikan wakiu pada pemain selama 60 detik disetiap
levelnya untuk menyelesaikan permainan.

1.5 Manfaat Penclitlan
Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah -



l.  Bagi AMIKOM
Memperkaya koleksi skripsi di perpustaknan AMIKOM tentang
perancangan sebuah game dan memberikan referensi untuk mahasiswa
amikom yang masih menyelesaikan skripsi.
Bagi Penulis




L7 Sistematika Fenulisan

Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistemnatis dalam 3

bab, adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah;

BAB I PENDAHULUAN

blackbox testing.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini meropakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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