BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Perkembangan Dunmia Film Kafun, dari tihun ke tahun mengalami
perubahan yang sangal pes:

51 dinm (non motion), m biasanys digunakan |

populernya madin Televisi yang my i my.j_ i gambar-
hasil rekaman hﬁﬂ-jﬂ dari 1 ‘.:' .'"_.:__I.'".. 1 :._"'.'_.::u-nl I-.'

penyimpanan informasi melalui bentuk audio video dalam dunia teknologi.
Diengan adanya multimedia manusia bias berinteraksi dengan computer melalui

media gambar, teks, sudio, animasi dan video. Selain itu multimedia jugs mampu

menghasilkan sesuatu menjadi lebih hidup dan menarik.



Sebagai salah satu contoh penerapan multimedia adalah dalam bentuk

amimasi. Animasi felah memberikan konstribusi terhadap kemajusn  dunia.
Belakangan ini trend animasi dapat dilihat langsung pada dunia pertelevisian,
dunia periklanan, juga film kartun, Istilah film kartun sendiri memiliki nilai plus

tidak mampu menggunokannya atau sebaliknya, ditambah lagi dengan kurangnya
minat pada seni perancangan dan pembuatan film kartun pada personal vang
berbeda. Pemuanfastan software animasi secarn efektif dapat dijadikan sebagai

salah satu alternatif perancangan dalam pembuatannya dan lebih murah dalam



pembiayaannys. Dengan permasalahan-permasalahan tersebut, maka penulis

mengambil judul “Perancangan Film Kartun 2D Sampah Mulal Berulah™.

+ After Effects Csd

= Adobe Audition Cs4

1.4  Tujnan Penelitian
Tujuan penelitian skripsi ini adalah sebagan berilout :



Bagi penyusun:

|. Dapat menghasilkan film kartun 2D

2. Mampu membuat cerita dan memvisualisasikan imajinasi kedalam
bentuk film berkualitas terdiri dari video maupun audionnya.

tunjukan pada d

1.5 Metode Pengumpulan Data
Penulis mendapatkan data melalui berbagai macam metode, yaitu:

1. Pengumpulan Data



+ Metode Kepustaksan.
Proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial, dan segala
leh
materi yang berkaitan dengan proses produksi yang dapat dipero
di perpustakaan maupun file dari internet.

e Perhitungan analisis biaya manfaat
» Kelayakan Proyvek



1.8 Sistematika Penullsan Skripsi

Penulisan skripsi ini tersusun dari beberapa bab dengan sistematika
pembahasan seperti berikut:
BAB1 PENDAHULUAN

perencanaan film animasi yang dibuat beserta proses renderingnya.
BABY PENUTUP



1.7

Bab ini meliputi tentang kesimpulan-kesimpulan yang didapat dari

hasil pembustan film kartun dan saran vang berkaitan denag

pengerjaan film kartun “Sampah Mulai Berulah”

Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian
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Cerita dun Storyboard

Perancangan Karakter

3 | Membuat Koy dan
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3 | Mengoambar Inbetween
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T | Editing

& | Rendering

9 | Penulisan Skripsi




	Skripsi_07.12.2282_020.pdf (p.1)
	Skripsi_07.12.2282_021.pdf (p.2)
	Skripsi_07.12.2282_022.pdf (p.3)
	Skripsi_07.12.2282_023.pdf (p.4)
	Skripsi_07.12.2282_024.pdf (p.5)
	Skripsi_07.12.2282_025.pdf (p.6)
	Skripsi_07.12.2282_026.pdf (p.7)

