BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini perkembangan film animasi begitu pesat, didukung
punjang dalom pembuatan film

yang dibuat selama tahun 1928 sampai 1940, Sejok ssat itu, muncullah
berbagad karya film onimasi hingga sekarang dengan berbagai ragam teknik
dan centa.

Film animasi sendiri sudah sangat melekat tidak hanya pada satu

segmen vakni anok-anak; namun sudsh semakin menjalar di kalangan remaja
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maupun dewasa. Sehingga keberadsan film amimasi sekarang ini sudah

Di Indonesia, perkembangan dunia industri animasi masih
tergolong kecil jika dibandingkan dengan negara-negara lain misalnyn Jepang

film kurang lebih 3.5 menit.
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1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan

1) Internal:

b. Bisa menjadi sarana untuk mengantarkan ke dunia nyata (pekerjaan)
berdasarkan bidang ini, yakni sebagai spesialis Modelling atau
Animator 3 Dimenasi
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1.5 Metode Penelitian

I. Metode Observasi

Metode penelitian ini akan dilakukan dengan melakukan
pengamatan secara langsung terhadap perkembangan film animasi yang
ada di Indonesia, baik film ani

BAB 2 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan lentang teort yang menjadi dasar dalam
pembuatan film animasi 3 Dimensi. serta menguraikan tentang software vang
digunakan dalam pembuatan film animasi 3 Dimensi ini.
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BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN

manusia dalam pembuatan film amimasi 3 Dimensi. analisis kebutuhan
hardware don software, analisis kelayakan ckonomi serta membahas
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