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INTISARI

Informasi merupakan suatu komponen yang penting dalam kehidupan sehari hari.
Penyampaian informasi akan semakin baik jika didukung dengan teknologi sebagai salah satu
media yang populer saat-ini. Sehingga informasi yang penyampaian sebelumnya masih
menggunakan cara konvensional akan semakin baik dan tidak menjadi sia-sia dalam proses

penyampaiannya.

Wara Kom merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang penjualan yang
ingin menggunakan teknologi informasi sebagai media penyampaian kepada pelanggan yang
ingin mengetahui lebih jelas tentang Wara Kom sehingga dapat memudahkan bagi

pelanggan yang ingin mengetahui informasi dari perusahaan ini,

Pembuatan Company Profile ini juga bertujuan untuk mempromosikan keberadaan
Wara Kom kepada masyarakat luas sehingga mampu menarik lebih banyak pelanggan agar
mau bergabung dan mau bekerja sama dengan perusahaan ini, serta meningkatkan daya saing
dengan perusahaan lainnya di Yogyakarta. Atas permasalahan yang terdapat di atas maka di
angkatlah skripsi dengan judul “Analisis dan Desain Aplikasi Multimedia Sebagai Media

Informasi Pada WARA KOM Yogyakarta”.



ABSTRACT

Information constitutes an important component in their daily lives. Submission of
information would be better if supported with technology as one of today's popular media. So
that the forwarding of information that previously was still using conventional way would be
better and not be in vain in the process of delivery.

Wara Kom is one company that engages in sales who want to use information technology as a
medium of delivery to customers who want to know more clearly about Wara Kom so it can make
it easier for customers wanting to know information from this company

Wara Kom is one company.that engages in sales who want to use information technology
as a medium of delivery to customers who want to know more clearly about Wara Kom so it can
make it easier for customers wanting to-know information from this company

Making this company profile is also aimed to promote the existence of Wara Kom to the
general public'so as to attract more customers to join and to cooperate with this company, and
increase competitiveness with other companies in Yogyakarta. To the problems listed above then
in the lift with a thesis entitled "Analysis and Design of Multimedia Applications For Media
Information In Yogyakarta Wara.Kom
keyword : information system, application design.
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