BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

rmeliputi. Penyampaizn
ng cukup besar dalam

menyampaikan informasi melalui media cetak, brosur dan sarana lainnya schingga
tidak membawa hasil yang maksimal karena faktor keterlambatan informasi yang
diperoleh para pelanggan. Sehingga usaha yang dilakukan menjadi tidak efektif
dan efisien.



konvensional dapat ditambahkan dengan sistem media informasi berbasis

multimedia. Berdasarkan uraian tersebut, maka permasalahan ini diangkat dengan
judul “Analisis Dan Desain Aplikasi Multimedia Sebagai Media Informasi Pada

+ Informasi utama yang akan disajikan tentang Wara komputer meliputi,



up to date sehingga dapat mempermudah pelanggan yang mengunjung
wara komputer

Adapun software yang digunakan adalah Macromedia Director 2004,
Macromedia Flash MX 2004, Adobe Photoshop C8 dan Swish Max serta

pengunjung  Wars  Komputer maupun pihak  lain  vang
membutuhkan miormasi .

b. Menerapkan, mengembangkan don menambah wawasan
ilmu pengetshuan dibidang aplikasi multimedina, Khususnya bagi



penulis sendiri, sehingga diharapkan dapst menjadi orang vang
mampu bersaing dalam  dunia teknologl, khususnya  dibidang

teknologi informasi menggunakan splikasi multimedia,

¢.Wowancarmn
melakukan tanya-jawab langsung dengan pimpinan Wara Komputer, staf
serta pihak-pihak yang bersangkutan untuk mendapatkan informasi dan
data yang akurat, juga melakukan wawaneara dengan beberapa pelanggan
Wara Komputer



Lo  Sistematika Penulisan
Memberikan kemudahan dalam penulisan skripsi maka skripsi diuraikan
menjodi 5 bab, diantaranya adalah :

BABR1 PENDAHULUAN

baik dari segi sejare
hingga produk yang tersedia. seratn hal-hal yang berkaitan dengan Wara
Komputer.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
perangkat keras, perangkat hunak. Membahas proses implementasi
perancangan profil perusahaan dengan Director MX 2004 dalam bentuk
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