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Kamus Indonesia Jepang ini ada yang anyn menyeriakan huruf fatin saja ada juga

us Indonesia Jepang. Kamus ini

Kata Jepang atau sebaliknya.

yang menyertakan huruf asli Jepang. Huruf Jepang sendiri mempunyai tiga jenis
huruf dalam penulisannya, yaitu huraf Kanji. huruf Hiragana dan huruf Katakana,



Huruf yang sering digunakn adalah huruf Kanji dan huruf Hiragana. Sedangkan

hurof Katakana digunakan untuk penulisan kata serapan asing saja.
Kebanyakan kamus Indonesia Jepang yang ada saat ini mencakup seluruh

kata, baik kata bendu, kata sifat, kata kerja don kata serapan asing. Hampir tidak

Update dalam aplikasi kamus digital ini nantinya di fokuskan dalam penambahan
basis data kata saja.

Penambahan secara otomatis ini tentunya tak lepas dari peran kemajuan

teknologi saat ini. Dengan kemajuan teknologi saat ini penulisan dalam karakter



huruf Jepang sangat dimungkinkan. Selain itu karakter huruf Jepang tersebut bias
Juga disimpan dalam database. Alhasil dari latar belakang vang sudah diuraikan
diatas maka diambillsh judul “UPDATE OTOMATIS KAMUS DIGITAL

INDONESIA JEPANG™

i Perancangan aplikasi kamus digital bahasa Indonesia- Jepang
fipunakan untuk menerjemahkon kata Indonesia ke kata Jepang dan
sebaliknya.



2. Aplikasi kamus digital akan dibuat menggunakan Visual Basic 6.0
3. Arsitektur aplikasi akan dibuat secarn single wser:

4 Aplikasi kamus digital tidak bisa menangani padanan kata,

2). Untuk menerapkan ilmu pengetahuan yang sudah diperoleh khususnya
teknik pemograman.



3). Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata | Jurusan Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

4). Sebagai bahan perbandingan antara teori yang didapat pada masa




1.6. Metode Penelltian

1. Metode Kepustakaan.

Mendopatkan data melalui buku, majalah dan literatur lain (misal
«di Perpustakaan STMIK
dengan kegiatn




BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang konsep pemrograman berorientasi obyek,
konsep basis data, sistem perangkat lunak seperti Microsoft visual basic 6.0 dan
My8ql yang digunakan,
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