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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Dengan semakin cepatnya p ihangan arus informasi dan teknologi

komputer telah menjadi salah satu ol vi

sehari-harl. Dan hal ini r:rt' an para

adanys wirus di dalam sistem komputer mereka, Telah kita ketahui babwa sirus
yang menyerang komputer saat ini penyebarannya semakin hari semaokin
meningkat dan telsh menjadi masalah tersendiri bagi pelaku IT di dalam negeri
Virns komputer adalah aplikasi yang dibuat oleh manusia (vimes maker), cuma



bedanya dengan program aplikasi yang lain yaitu virws adalah aplikasi yang
bersifal mengganggu bahkan merusak, maka dari itu kehadiran virus banyak tidak
disukai oleh para pengguna komputer.

Kehadiran virus maker (1) lokal telah membuat gerah para pengguna

1 wirms-vires lokal hasil buatan

berfungsi sehagai “Obat Penswar” bagi komputer-komputer yang sedang
menderita “sakit” akibat terjangkit oleh virus dan aplikasi itu dinamakan

AntiVirus.



Dengan adanya permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, maka
penulis terdorong untuk mengadakan penelitian tentang “PERANCANGAN
APLIKASI REMOVAL TOOLS UNTUK MENGHAPUS VIRUS PADA

SISITEM OFPERASI WINDOWS XP*. Hal i dimoksudkan untuk

2, ﬂpﬁkﬂimﬂl‘mﬁr ha'upautﬂity}mgtﬂnkpﬂhdumﬂn]]

3. Aplikasi removal joofs menggunakan emgime. scanner statis yaitu dapat
menghapus suatu file vang dianggap vires berdasarkan dotabase yang dimiliki.
Database berisi pattern file virus atau identitas vines vang dapat kita isikan

sendiri tanpa harus terkoneksi dengan internet.



4, Fasilitas-fasilitas vang terdapat dalam aplikasi remonval toals,
5. Aplikasi removal tools dapat mengembalikan beberapa value registry vang
biasanya sering diubah oleh virus.

6. Perancangan aplikasi removal tools untuk sistem operasi Windews AP

4 Tujuan Penelitian

e n oleh se -I-._.. Y '.::'-Iliil._ ter:

5. M cikan bahwa antivires oty pun remcval toels untuk vires tidak hanya
dapat- dibust dengan bahasa pemogroman tingkat rendah seperti Assembly

pi antivires juga dapat dibuat dengan

menggunakan bahasa pemograman tingkat tinggi vakni Visual Basic.

maupun bahasa © dap &



LS Metodelogl Penelitian
Adapun metode atau langkah-langkah yang digunakan penulis dalam
proses pembuatan skripsi ini yaitu meliputi:
I. Melakukan studi pustaka dengan mempelsjari referensi astau landasan-




5. Implementasi, meliputi:
a) Review Desain
b) Coding Program
) Testing Program

Lo Sistematika Penolisan Laporan

implementasi dan testing serta berisi tentang kelebihan dan
kekurangan program.
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yang disampaikan.
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