BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada masa saat ini dimana masa yaitu perkembangan teknologi berkembang
sangatlah pesat, terutama dalam bisnis perindustrian musik atau Digital Audio
Recording. Kemajuan teknologi musik kwiusnya pada bidang perekaman digital,
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Seseorang vang melakukan pembuatan suara atau merancang sebuah sound
design disebut sound designer. Hasil desain dari suara dinamakan sound effect
Pada umumnya sound effect yang diciptakan bertujuan untuk menghidupkan
suasana/ mood maupun menyampaikan pesan dalam situasi adegan di dalam film.
Di Dalam mendesain sebuah sound effect seorang sound designer memertukan
sebuah keahlian diantaranya adalah menguasai teori dasar suvara, pengetahuan

leknis rekaman beserta perlengkapannya. proses pemilihan objek yang akan
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digunakan untuk menciptakan atau mendesain suara, tahap editing svara untuk
mencocokkan gambar dengan suara atau dapat disebut jugn dengan Scoring,
hingga tahap mixing suara, sehingga sound designer mendapatkan suara yang
dilnginkan dan menyatu dengan elemen vang bersangkutan seperti pada sebuah
film. Ada banyak sekali plugin maupun splikasi yang dapat kita gunakan dalam
mierancang sebuah desain suara, pada hal ini disini sava menggunakan VST Plugin
Serum yang dimana plugin ini dopat membuat dan mengolah sebuah suara dari

suara initial/Init vang dimana kita aka

alat musik orkestran pin or

tetapi suara yang di hasilican

Alasan penggunaan serum terhadap penelitian ini yakni, Vst ini adalah salaha
satu Vst yvang dimana sudah sangat futuristic sekali dan modern dimana salah satu
kelebihan oleh Vst Serum ini, vst ini sudah memiliki 2 table oscillator dan juga
sebuah Fx yang dimana kita dapat mengolah dan memanipulasi berbagai suara dan
mixing terhadap Fx it sendiri secara behas.



Seusai merancang sebush suara disini saya menggunakan contoh movie
trailer yakni trailer film Venom yang dimana suara yang sudah di desain langsung
saja dapat diuraikan dan digunakan dalam pembuatan scoring dalam trailer Venom
ini dengan cara memberikan sentuban mood dan sound effect vang telah dirancang
dalam plugin Serum tersebut dan lalu di tuangkan kedalam sebuah aplikasi atau
software yang bemama FL Studio 20. Dalsm hal ini peranan imnjinasi dan
kreativitas sangatlah penting bagi seumug sound designer agar dapat memberikan

n ini yaitu: :
mana cara merancang dan pengaplikasian sebuah Sound

FruityLoops 20.

3. Design suara dilakukan secara elektronik dan digital, tidak melibatkan alat
musik apapun.

4, Sampling suara akan menggunakan external recorder dan barang-barang
vang dibutuhkan sebagai objek sound effect maupun folley tidak termasuk
seperti alat musik yang organik.



5. Guna untuk menambahkan tensi, dramatik dan mood dalam scoring trailer
film “Venom™ ini, VST tambahan seperti Nexus. Kontak 3. lzotope Ozone
maupun VST tambahan lainnya akan digunakan guna untuk menambahkan
lancarnya proses scoring pada film, dan mixing maupun mastering sebush
soundtrack agar soundtrack terdengar lebih padat. Pada sisi sound design
sebuah sound effect maupun suara tetap di desain mengmmokan VST
Plugin Serum dimana plugin ini berperan besar pada scoring trailer film

Sekolah atou
Engineering.

2. Semoga dapal menambah eksistensi tentang pembelajaran  Audio
Engineenng di kalangan umum dan semakin terus berkembang baik deri
kurikulumnya, ataupun dari cara pembelajarannya, serta untuk para siswa
lebih bermanfaat lebih untuk pengetahuannya tentang perekaman.




3. Sebagai referensi dimana pembaca dapal mengetnhui bagaimona cara
pengaplikasian sebush Sound Design pada VST Plugin Serum di berbagai
Software Digital Audio Production.

4. Suara yang dihasilkan bise digunakan untuk sebuah Soundtrack film guna
untuk melakukan Scoring pada sebuah karya Film Animasi maupun Film
tayar lebar,

nuskan  sebelumnya, maka

an suatu objek. Metode

pan-tahapan  kerja  atou
perancangan yang digunakan untuk merancang suatu objek rancangan.
Dalom melakukan perancangan, metode perancangan dibutuhkan untuk
memudahkan perancang untuk merancang dan mengembangkan
ide rancangan kemudion mencan permasalahan doan tujuan dar rancangan
itu. Dalam hal ini metode perancangan di gunakan dalam merancang




sebuah objek yakni suara digital dalim membuat sebush sound effect
maupun sound dalam VST Plugin Serum,

. Metode analisis kualitatif adalsh penelitian yang bersifat deskriptif dan
cenderung mengounakan anallsis. Proses dan makna (perspektif subjek)
lebih ditonjolkan dalam penelitian kualitatif. Landasan teon dimanfaatkan
sebagai pemandu agar fokus penelitian sesuai dengan fakta pada objek
maupun subjek pada perancangsn susra dan sound effect maupun desain

perancangan desain's

. BAB IV HASIL DAN PH'HI'EAHASFLN Membahas hasil penerapun
perancangan, analisis hasil perancangan, analisis mood dan emosional hasil
penerapan pada scoring trailer.

. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN Berisi kesimpulan dari hasil
analisis pada tahop sebelumnyz, serta soran vang harus dilakukan guns
untuk perbaikan terhadap kualitas sound yung di design
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