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INTISARI 
 

Kemajuan teknologi musik khususnya pada bidang perekaman digital, saat 

ini telah berkembang pesat di kalangan para musisi dalam negeri, terutama dalam 

bisnis perindustrian musik. Jika kita mengikuti perkembangan dunia rekaman dari 

masa lalu sampai sekarang, akan sangat tampak bahwa perkembangannya sudah 

sangat jauh. Mulai dari sistem perekaman analog yang kemudian mengalami 

perubahan pada sistem perekaman digital sebenarnya merupakan kenyataan 

bersamaan dengan perkembangan musik itu sendiri.  

 

Jika kita amati bahwa masih sedikit lembaga-lembaga pendidikan yang 

membuka materi pembelajaran khususnya tentang Audio Engineering. Audio 

Engineering adalah bidang kemampuan yang berhubungan tentang penggunaan 

mesin dan perlengkapan untuk rekaman, audio editing, mixing, mastering, 

reproduksi maupun desain suara. Bidang ini mengacu pada produksi audio, 

termasuk elektronik, akustik, maupun psikoakustik. Alur penelitian dalam 

penulisan skripsi ini menjelaskan mengenai tahapan atau prosedur penelitian untuk 

menganalisa dan merancang sebuah sound atau suara dan membuat scoring tentang 

trailer film Venom. 

 

Proses perancangan skoring trailer film “Venom” ini terbagi menjadi tiga 

tahap yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Tahap pra produksi meliputi 

pembuatan pembuatan kerangka ide, mengurangi materi, dan pengumpulan 

beberapa data sampel audio dan pengembangan terhadap beberapa karya orang lain. 

Tahap produksi meliputi pembuatan sound effect dan skoring. Tahap yang terakhir 

adalah pasca-produksi meliputi proses compositing, mixing, mastering, rendering 

dan testing. 

 

Kata Kunci:    Audio Engineer, Desain Suara, Skoring Musik, Vst Serum, 

Fruity Loops. 
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ABSTRACT 
 

Advances in music technology, especially in the field of digital recording, 

are currently growing rapidly among domestic musicians, especially in the music 

industry business. If we follow the development of the recording world from the past 

to the present, it will be very obvious that its development has come a long way. 

Starting from the analog recording system which then underwent changes to the 

digital recording system, it is actually a reality along with the development of music 

itself. 

 

If we observe that there are still a few educational institutions that open 

learning materials, especially about Audio Engineering. Audio Engineering is a 

field of expertise that relates to the use of machines and equipment for recording, 

audio editing, mixing, mastering, reproducing and sound design. This field refers 

to audio production, including electronic, acoustic, and psychoacoustic. The 

research flow in writing this thesis describes the stages or research procedures to 

analyze and design a sound or sound and make a scoring about the Venom film 

trailer. 

 

The scoring process for the “Venom” film trailer is divided into three 

stages, namely pre-production, production and post-production. The pre-

production stage includes creating an idea outline, reducing material, and 

collecting some audio sample data and developing some of the work of others. The 

production stage includes making sound effects and scoring. The last stage is post-

production which includes compositing, mixing, mastering, rendering and testing. 

 

Keyword: Audio Engineer, Sound Design, Music Score, Vst Serum, Fruity Loops.


