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INTISARI 

 

        Skripsi ini membahas seputar  “Analisis dan Perancangan Blog Engine pada 
Website SMA N 1 Banjarnegara”. Peneliti bermaksud membangun penyedia 
layanan Blog pada Website SMAN 1 Banjarnegara, sehingga para entitas SMAN 
1 Banjarnegara bisa membuat Blog mereka pada Website SMAN 1 Banjarnegara. 
       Penelitian yang sudah dilakukan oleh peneliti bahwa Website SMA N 1 
Banjarnegara mempunyai trafik kunjungan yang rendah dan belum adanya media 
sharing informasi, media komunitas bagi para entitas SMA N 1 Banjarnegara 
maka tujuan pembuatan Blog Engine pada Website SMA N 1 Banjarnegara untuk  
membangun trafik, meningkatkan kunjungan pada Website SMA N 1 
Banjarnegara, untuk media sharing informasi, media komunitas bagi para entitas 
SMA N 1 Banjarnegara baik guru, karyawan, siswa maupun alumni. Selain itu 
Blog Engine ini juga di harapkan bisa dijadikan media belajar yang interaktif dan 
juga bisa membangun citra sekolah yang unik. 
       Pembuatan Blog Engine pada Website SMA Negeri 1 Banjarnegara, peneliti 
menggunakan database PostgreSQL, bahasa pemrograman yang akan digunakan 
adalah PHP sebagai Server Side, HTML, CSS, dan Java Script. Dalam Analisis 
Blog Engine pada Website SMA Negeri 1 Banjarnegara peneliti melakukan 
Analisis PIECES, Analisis Kelayakan dan Analisis Kebutuhan Sistem. Sedang 
dalam Perancangan Sistem peneliti membuat Flowchart Sistem, DFD, 
Perancangan Tabel dan Perancangan Interface. Pada skripsi ini, peneliti mencoba 
untuk menganalisis pokok-pokok bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk 
memberikan saran bagi SMAN 1 Banjarnegara. Disamping itu, peneliti juga 
menganjurkan pihak SMAN 1 Banjarnegara untuk mengembangkan Blog Engine 
pada website SMAN 1 Banjarnegara dengan tujuan untuk menangani masalah 
masalah yang ada. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xxiii

ABSTRAKSI 

       This thesis discusses about "Analysis and Design Blog Engine on 
Website SMA N 1 Banjarnegara ". Researchers intend to build a blog service 
provider on the Web SMAN 1 Banjarnegara, so that the entity SMAN 1 
Banjarnegara can create their blog on the Website SMAN 1 Banjarnegara. 
       The research has been done by the researchers that the Website SMA N 1 
Banjarnegara have low traffic requests that have not been the media sharing 
information, media community for the entity SMA N 1 Banjarnegara the goal of 
making the Website Blog Engine SMA N 1 Banjarnegara to build traffic,  increase 
website traffic in SMA N 1 Banjarnegara, the media sharing information, media 
community for the entity SMA N 1 Banjarnegara good teachers, staff, students 
and alumni. In addition Blog Engine is also expected to be an interactive learning 
media and also to build a unique image of the school. 
       Manufacture the Website Blog Engine 1 Banjarnegara Senior High School, 
researcher using a PostgreSQL database, and programming languages are used as 
a Server Side PHP, HTML, CSS, and Java Blog Script. In Analysis Blog Engine 
on Website 1 Senior High School Banjarnegara  researcher Analysis PIECES, 
Feasibility Analysis and System Requirements Analysis. Design System is in the 
making Flowchart System researchers, DFD, Design Tables and Interface Design. 
In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of discussion and the 
results are intended to provide advice for SMAN 1 Banjarnegara. In addition, 
researcher also suggested the SMAN 1 Banjarnegara to develop a Blog Engine at 
website SMAN 1 Banjarnegara in order to handle the problem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


