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INTISARI

Selama beberapa dekade, simulasi telah berkembang cukup pesat seiring
dengan perkembangan dan penggunaan komputer dan program. Simulasi dapat
digunakan untuk memecahkan masalah fisika yang banyak mengandung konsep
abstrak atau skala, sehingga sulit dibayangkan. Akibatnya, banyak yang langsung
bekerja dengan formula tanpa berusaha untuk mempelajari fisika dari latar belakang
yang mendasarinya. Konsep-konsep atau nilai-nilai yang dirumuskan oleh para ahli
fisika pada dasarnya dapat menjadi nyata dalam bentuk visualisasi di komputer.

Macromedia Flash merupakan suatu program aplikasi yang digunakan untuk
mengolah gambar vektor dan animasi. Salah satu pemanfaatan Macromedia Flash
yang menonjol adalah pembuatan desain animasi web. Kemampuan dan fasilitas yang
ditawarkan program ini memudahkan pembuatan animasi dan interaksi dari kasus
yang sederhana sampai kasus yang lebih rumit.

Dalam mengembangkan aplikasi multimedia di simulasi lensa refleksi cahaya,
penulis hanya membatasi masalah di daerah tertentu seperti bagaimana pantulan
cahaya pada lensa cekung - cekung dan lensa cembung - cembung.

Kata-kunci: simulasi, komputer dan program, aplikasi multimedia.
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ABSTRACT

For decades, simulation has developed quite rapidly in line with the
development and use of computers and programs. Simulation can be used to solve
physics problems that often contained an abstract concept or scale, so it is difficult
to imagine. As a result, many are directly working with formulas without trying to
learn the physics of the underlying background. Concepts or values which were
formulated by the physicists can basically be made manifest in the form of
visualization on the computer.

Macromedia Flash is an application program used to process vector
images and animations. One of the prominent use of Macromedia Flash is web
animation design. Capabilities and facilities offered this program easy to create
animations and interactions from simple cases to more complicated cases.

In developing multimedia applications on the lens simulation of light
reflection, the author only limits the problem in specific areas such as how the
reflection of light at the concave lenses - concave and convex lens - convex.

Keywords: simulation, computer and programs, multimedia applications.
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