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HALAMAN MOTTO dan PERSEMBAHAN 

 
 

Bermimpilah, karena Tuhan akan memeluk mimpi-mimpi 

itu 

dan buat mimpi itu menjadi kenyataan 

 
 

Teruslah berusaha memperbaiki diri 

 

 

Pertahankan hatimu agar tetap lurus 

walaupun terluka begitu dalam 

 

 

Bersyukur atas apapun yang telah Allah berikan 

kepada kita hari ini 
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Allah tidak mengabulkan doa dari hati yang lengah dan ragu 

-(Muhammad SAW)- 
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Ibunda tercinta 

Ayahanda tercinta 

Kakak dan Adik  tersayang 

Almamaterku 

Mas Hakim yang telah membimbing kita dan adik-adik TPA 

yang membantu dalam pengambilan suara 
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Penulis mengambil judul ini mengingat pesatnya perkembangan teknologi 

sehingga menuntut munculnya sebuah aplikasi ini diharapkan dapat membantu dalam 
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Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. 
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INTISARI 

 

 Teknologi Mobile atau biasa disebut teknologi komunikasi seluler (Mobile 

Communication) saat ini merupakan salah satu teknologi yang berkembang sangat 

pesat dan banyak diminati oleh masyarakat dunia. Perkembangan yang pesat ini tidak 

lain dikarenakan, kebutuhan akan fasilitas komunikasi dan pertukaran data yang 

cepat dan mudah serta bisa dilakukan dimana saja dan kapan saja. Perkembangan 

pesat ini telah melahirkan beberapa generasi teknologi mobile yang sudah Anda 

ketahui. 

Seperti kita ketahui bersama bahwa kebutuhan manusia bukan hanya unsur 

duniawi saja seperti halnya teknologi tetapi juga unsur yang lain, misalnya 

kebutuhan rohani seperti doa. Doa merupakan hal yang penting sekali dalam 

kehidupan kita yang menunjang untuk kelancaran beraktifitas dan memohon 

perlindungan dari ALLAH SWT.  

 Pada saat ini doa sehari-hari hanya bisa diakses dalam bentuk buku. System 

yang ada pada buku masih sangat manual dan mempunyai keterbatasan,dimana 

pembelajaran doa hanya bersifat bisa dibaca saja tanpa bisa mendengarkan 

bagaimana bunyi doa tersebut diucapkan. 

 Mobile system merupakan solusi terbaik untuk memudahkan untuk membaca, 

menghafal, dan mendengarkan bunyi ucapan doa untuk menunjang kehidupan 

kita,serta dengan system yang dalam bentuk mobile dapat tercapai suatu kegiatan 

yang efektif dan efisien dalam menunjuang aktifitas berdoa sehari-hari. 
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 Maka dari itu dengan system yang sudah dalam bentuk mobile akan menjadi 

lebih baik dari system manual agar berjalan efektif dan efisien serta system 

pembelajaran doa yang sekarang akan lebih kondusif dibandingkan dengan system 

pembelajaran dengan buku. Untuk itulah penulis mencoba membuat Tugas Akhir 

mengenai Aplikasi Doa Mobile yang bisa diakses dimana saja dan kapan saja. 
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ABSTRACK 

Mobile technology, or so-called mobile communication technologies (Mobile 

Communication) is now one of the technologies developed rapidly and much in 

demand by the world community. This rapid development of another not because of, 

the need for communication facilities and exchange of data quickly and easily and 

can be done anywhere and anytime. This rapid development has given birth to 

several generations of mobile technology that you already know. 

As we all know that humans need not only the earthly elements such as 

technology alone but also other elements, such as the spiritual needs of prayer. 

Prayer is a very important thing in our lives to enhance our support activities and 

begged the protection of ALLAH SWT. 

At this time the daily prayer can only be accessed in book form. System 

which is in the book is still very manual and has limitations, which are just learning 

the prayer could be read without listening to how the sound of the spoken prayer. 

Mobile system is the best solution to make it easier to read, memorize, and 

listening to the words of prayer to support our lives, and the system is in the form of 

a mobile can be achieved with an activity that effective and efficient in menunjuang 

activities of daily prayer. 

Thus the system is already in the form of a mobile will be better than the 

manual system to run effectively and efficiently and prayer learning system will now 

be more conducive than the learning system with books. For this reason the author 

tried to make Task End of Prayer Mobile Applications that can be accessed anywhere 

and anytime. 
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