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INTISARI 

 

Tunas Asri batik & craft sebagai perusahaan yang bergerak di bidang 

kerajinan. Memerlukan publikasi secara luas kepada publik atau masyarakat 

umum. Karena tanpa publikasi yang luas masyarakat tidak akan mengetahui 

keberadaan perusahaan ini. 

Untuk mendukung publikasi luas kepada publik atau masyarakat umum 

perlu adanya sarana publikasi yang baik. Perkembangan teknologi sekarang 

memungkinkan sarana pubilkasi yang lebih baik lagi. Mengingat perusahaan ini 

bergerak di bidang kerajinan. Maka publikasi kepada publik atau masyarakat 

umum perlu semenarik mungkin. Guna menarik perhatian publik, Company profil 

berbasis multimedia sangat cocok, selain hasilnya menarik, publikasi dengan 

multimedia mempermudah penyampaian informasi kepada publik.  

Oleh karena itu kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia 

informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis dapatkan 

semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “Profil Tunas Asri Batik & Craft 

Yogyakarta Berbasis Multimedia Sebagai Media Informasi Dan Promosi”. 
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ABSTRACT 

 

Tunas Asri batik & craft as a company engaged in the field of handicrafts. 

Requires extensive publicity to the public or the public. Because without the 

extensive publicity the society will not know the existence of this company. 

 To support the wide publicity to the public or the general public there 

should be a good publicity tool. Technological developments now enable the 

means pubilkasi better. Considering this company is engaged in handicrafts. And 

the publications to the public or the general public need as interesting as possible. 

In order to attract public attention, a multimedia company based profile is 

suitable, other interesting results, publications with ease delivery of multimedia 

information to the public. 

Therefore, we as students are involved in the world of information to try to 

implement science writer get as much as possible to try to create a "Profile Tunas 

Asri Yogyakarta Batik & Craft-Based Multimedia Information And The Media 

Campaign." 
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