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INTISARI

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dengan cepat,

turut membantu manusia dalam memasuki tata peradaban baru di era teknologi yang

diciptakan meringankan beban aktivitas didalam kehidupan, baik itu aktivitas

kelompok ataupun perseorangan. Perkembangan teknologi itu berasal dari bidang

pendidikan, tidak terkecuali dalam materi-agama islam,

Didapatkan kesimpulan untuk memudahkan siswa untuk mempelajari materi

sejarah islam yaitu sbb:

1.

2.

Materi belajar sejarah islam dalam bentuk aplikasi multimedia disampaikan
dengan bantuan seperangkat komputer, proyektor yang tersedia di lab
komputer SD Muhammadiyah 16 Surakarta sehingga guru dapat
menerangkan mata pelajaran Sejarah Islam dengan mudah dan lebih
menyenangkan.

Aplikasi multimedia ini dibuat dengan media CD, siswa dilab atau dirumah
dengan seperangkat komputer dapat mengoperasikan aplikasi ini dengan
memasukkan CD kedalam CD-ROM yang akan langsung muncul di jendela
windows, siswa tinggal mempelajari isi materi dengan mengklik menu-menu
pilthan yang disediakan siswa akan belajar secara menyenangkan seperti

bermain.

Pembuatan CD Pembelajaran ini diharapkan bisa menjadi media belajar bagi

siswa SD Muhammadiyah 16 Surakarta dan seluruh masyarakat umum,

Kata Kunci : Aplikasi Multimedia, Pembelajaran



ABSTRACT

Advances in science and technology are developing rapidly, helped human
civilization in order to enter new era of technological ease the burden created by the
activities in life, whether individual or group activity. Technological developments
came from the field of education, not least in the Islamic religion education.

Conclusions obtained to facilitate students to learn the material history of
Islam is as follows :

1. Material studied Islamic history in the form of multimedia applications
delivered with the help of a computer, projector is available in the computer
lab SD Muhammadiyah Surakarta 16 so teachers can explain the history of

Islamic subjects with ease and more fun.

2. These multimedia applications are made with the CD media, or at lab
students with a computer at home can operate the application by inserting the
CD into the CD-ROM which will immediately appear in the window of the
Microsoft Windows, students learn the content material live by clicking the

menu option provided by the students will learn as much fun as playing.

Making Learning CDs are expected to be a learning medium for elementary

school students Muhammadiyah 16 Surakarta and the general public.

Keywords: Multimedia Applications, Learning



