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INTISARI

Salah satu cabang multimedia adalah pembuatan animasi. Animasi
mempunyai banyak jenis. Salah satunya adalah animasi stop motion.
Dalam pembuatan video musik “Satu Cerita Satu Harapan” ini
menggunakan teknik animasi stop motion.

Animasi stop motion merupakan teknik animasi kuno yang saat ini
mulai digemari lagi. Animasi stop motion mempunyai gerakan yang khas.
Namun kepopulerannya belum bisa. menandingi teknik-teknik animasi
lainnya seperti animasi kartun dan animasi 3D. Pertanyaan yang muncul
adalah, bagaimana cara.membuat video musik dengan menggunakan
teknik animasi stop motion? Apakah proses pembuatannya lebih rumit dari
teknik-teknik animasi lainnya?

Dalam - skripsi ini akan dijabarkan langkah-langkah dalam
pembuatan video musik “Satu Cerita Satu Harapan™ menggunakan teknik
animasi stop motion.

Kata-kunci: Animasi, Animasi stop motion, Langkah-langkah pembuatan
animasi stop motion.
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ABSTRACT

One kind of multimedia is animation. Animation has many types.
One is a stop motion animation. In making the music video *““Satu Cerita
Satu Harapan’ uses stop motion animation technique.

Stop motion animation is an old technique that has started to love
again. Stop motion animation has a unique movement. But his popularity
can’t compete with other animation techniques such as animated cartoons
and 3D animation. The question that arises is, how to make a music video
using stop motion animation techniques? Is the process more complicated
than other animation techniques?

This paper will clarify the steps to create the music video ““Satu
Cerita Satu Harapan® uses stop motion animation techniques.

Keywords: Animation, Stopmotion animation, Steps to create stopmotion
animation.
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