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ABSTRACT 

Indonesia is an agricultural country which citizen’s majority is farmer, the 

biggest potention from this countey is agricultur, so that, it must be developed . 

with the rapid developing thechnology it isn’t hard to do.Information technology 

is one other thing that possible to make agricultural development easier and faster. 

For example, it is aplicable in tea plant learning. 

So far, tea lerning system was by conventional way, such as using books, 

study as school, and learn from the expert. So that the proccess of learning 

becomes uneffective and unefficient, because in addition expensive, lerning by the 

book is enigmatic. 

So that  reconditional in tea learning proccess with computerized system is 

needed, that is tea lerning multimedia application. Computerized learning gives 

lots of advantages such as true, fast, and accurate, else the multimedia touch will 

make learning procecss much fun and easier. The application is made by 

Macromedia Ditector MX, and supported by other software which make the 

application more interactive. 

Keyword : Tea, Learning, Multimedia, Macromedia Director.   

 

 

 

 



 
 

ABSTRAKSI 

Indonesia adalah negara agraris yang mayoritas penduduknya adalah 

petani, potensi terbesar dari bangsa ini adalah pertanian, maka dari itu sektor 

pertanian atau perkebunan harus terus dikembangkan. Dengan teknologi yang 

sudah berkembang pesat seharusnya hal itu tidaklah sulit, teknologi informasi 

adalah salahsatu yang memungkinkan pengembangan pertanian menjadi lebih 

mudah dan cepat,salahsatunya bisa diterapkan pada pembelajaran tanaman teh. 

Sejauh ini pembelajaran teh hanya dilakukan dengan cara-cara yang 

konvensional, seperti menggunakan buku, atau diperoeh dari pelajaran di sekolah, 

dan pembelajaran langsung dari  pakar.Sehingga proses belajar menjadi tidak 

efektif dan efisien,karena selain mahal, mempelajari dari buku tidak selelu dapat 

dimengerti dengan baik. 

Oleh karena itulah perlu adanya pembaharuan dalam proses mempelajari 

teh dengan sistem yang terkomputerisasi. Yaitu dengan Aplikasi multimedia 

pembelajaran teh. Pembelajaran dengan komputerisasi memberikan banyak 

kelebihan, diantaranya adalah benar, cepat , dan akurat. Selain itu sentuhan 

multimedia akan membuat proses belajar menjadi lebih menyenangkan, dengan 

begitu penyerapan materi menjadi lebih mudah. Aplikasi dibuat menggunakan 

software Macromedia Director MX, dan software pendukung lainnya yang akan 

membuat apolikasi lebih interaktif. 

Kata Kunci : Teh, Pembelajaran, Multimedia, Macromedia Director MX 
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