BAB1

PENDAHULUAN




Permasalahan inilash yang menjadi obyek penelitian bagi Penulis Untuk
itu, saya bermaksud membuat Skripsi dengan judul * Analisis dan Perancangan
Multimedia Interaktif  sebagai media promosi guna memperkenafkan  fokasi
minat khusus Panjor Tebing di Kabupaten Gunimgkidul = dengsn mengambil

lokasi wisata minat khusus panjat ai Siung di Kabupaten Gunungkidul

2. Ulead Video Studio 11
3. Adobe Photoshop Cs 2



1.4  Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dari penyusun membuat karya ini ialah untuk menambah
wawasan ilmu pengetahuan serfa pengalaman yang tidak didapat di bangku
akademika. Selain itu juga diharapkan dapat menerapkan teori yang didapat dari
omputer “AMIKOM” Yogyakarta
fuk merancang sistem

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika g

: san Tﬂkﬂ.& Iﬂmﬁh pill Sﬂkﬂ aht ; M il e

Melakukan penelitian dengan cara mendapatkan data - data secara
langsung yaitu dengan cara observasi atau penelitian di lokasi wisata minat khusus
panjat tebing.



153 Studi internet
Melakukan penelitian dengan cara mengambil dan mempelajari data - data

1.54  Studi wawancara / interview

BABIN e ANALISIS DAN PENGEMBANGAN
Dalam bab ini berisi tentang Analisis kelayakan pembuatan

CD interaktif dibandingkan dengan buku panduan dan

membahas tentang rancangan sistem multimedia yang baru



N

BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI
Dalam bab ini berisi tentang penerapan  rencana
implementasi sistem, kematan implementasi sistem, serta
rancangan sistem.

BABV PENUTUP
Dalam bab ini_bénst €aran dan kesimpulan,

DAFTAR PUSTAEA

LAMPIRAN.

L7  Rencana kerja
Jadwal pelaksanaan kegiatan penelition di paparkon sebagai berikut -

Tabel 1.1 Rencana Kegiatnn
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