SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS SEBAGAI ALAT BANTU PENCA RIAN
LOKASI KULINER di KOTA YOGYAKARTA DENGAN MENGGUNAKA N

ARCVIEW 3.3

SKRIPSI

(S

Noerma Yunita Kartika Sari
06.12.1593
JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
‘“AMIKOM”
YOGYAKARTA

2010



SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS SEBAGAI ALAT BANTU PENCA RIAN
LOKASI KULINER di KOTA YOGYAKARTA DENGAN MENGGUNAKA N

ARCVIEW 3.3
SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1

pada jurusan Sistem Informasi

Oleh:

Noerma Yunita Kartika Sari
06.12.1593

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
“‘AMIKOM”
YOGYAKARTA
2010









PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini atekgn bahwa, skripsi

ini merupakan karya saya sendiri (A dan islada skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah knperoleh gelar akademis di
suatu Institusi [ a juga tidak terdapat
oleh orang lain,

utkan dalam daftar



bahwa Allah S.W.T tidak akan memb

orang g berbeda..maka

dengan adanya api berarti akan

13

semakin dekat menuju pintu kesuksesan itu



PERSEMBAHAN

Rasa syukur yang tak terhingga penulis panjatikan kepada Allah
S.W.T atas begitu banyak Rarunin dan kesempatan yang telah

dtberikan, , ,

Shr’ups’u Ll

w, tham, ne)

wmbon, Sura baga,

Marasar, D@'PO

Y Teman kos pu nto yang slalu
memberiRan semangat daw slalu yakin bahwa aku bias
Y Thelast bwt mantan terindan...



KATA PENGANTAR

Segala puja dan puji syukur kepada Tuhan yang telelmpahkan segala rahmat
dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat selesayusan skripsi dengan judul
“SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS SEBAGAI ALAT BANTU PENCA RIAN
LOKASI KULINER DI KOTA YOGYAKARTA DENGAN MENGGUNAKA N

ARCVIEW 3.3".

Banyak pihak yang telah membantu penulis dalam eiesgikan laporan ini.

Oleh karena itu, dalam kesempatan ini, penulis meaggkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku ketua Sekol@nggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

2. Bapak Drs. Bambang Sudayatno, MM, selaku KetuasauriSistem Informasi
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Kompu#@MIKOM” Yogyakarta.

3. Bapak Sudarmawan, MT, selaku Dosen Pembimbing Slkagas bimbingan,
saran, motivasi, dan masukan dalam penulisan Lapora

4. Kedua orang tua yang selalu memberikan doa dannstserta dukungan baik
berupa materiil dan inmateriil.

5. Semua pihak yang telah membantu dan memberi dukuggag tiada henti
dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangdmdaenyusunan

laporan ini, untuk itu saran dan kritik yang mentdpam sangat diharapkan untuk



perbaikan di masa akan datang. Akhirnya semogasskni dapat bermanfaat bagi
pembaca pada umumnya dan menambah pustaka peraget@bteknikan pada

khususnya.

Juni 2010



HALAMAN JUDUL.

DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN PERSETUJUAN ........ooiiii e ii
HALAMAN PENGESAHAN ... i e iii
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt v

HALAMAN MOTTO

HALAMAN PERSEMBAHAN .....ooooiiiii e Vi
KATA PENGANTAR L. b s an e e e e e e et eenneees vii

DAFTARISI ..........
DAFTAR GAMBAR

DAFTAR TABEL ....
INTISARI................

ABSTRACT ...........

BAB | PENDAHULUAN ... 1

1.1. Latar Belakang Masalah ..............ooooiii e et 1

1.2. Perumusan MaSalah .......c.ooeiini et e e e e a e e aannas 2

1.3.Batasan Masalah ..o e e 2

1.4.MakSud Dan TUJUAN .......cceuiieiiaiiiiiii et 2

1.5.Metode Pengumpulan Data...............uuuuirrrciieiiiiiie e 3

1.6. Sistematika

PenUlISAN ... 3

1.7.Jadwal Kegiatan Penelitian............c.cooiii i 5

BAB [l LANDASAN TEORI ...ooiiiii e 6

2.1, Tinjauan PUSTAKa ...........uuuuuui ettt eeeeeeeieeees 6

2.2. Dasar Teori



2.2.1. Konsep Dasar SIStEM ......ccccevviiieeiiiiieecceeeeeir e 7
2.2.2. Konsep Dasar INformasi.............eeeiiiiimee e e 10
2.2.3. Konsep Dasar Sistem INnformasi............ccovveeeiiieiiieeeeeeeeenen, 11

2.2.4. Konsep Dasar Sistem Informasi Geografis ... .o .cceeeeeeeen. 13

2.2.4.1 Pengertian GeOGIrafl .........coesiimmmmmmcieeeeeeeeeeeeeeeeeerneinnnnnns 13

2.2.4.2 Definisi Sistem Informasi Geografis ........................... 13

2.2.4.3 Sejarah Perkembangan Sistem Informasi@gsg....... 14
2.2.5. Subsistem Informasi Geografis .i............mummmmmsseeeeeeeeeereeennnanns 16

2.2.6. Kemampuan Sistem Informasi Geografis ......cccceeeecviinennnnn.. 17

2.2.7. Komponen Sistem Informasi Geografis.......cccceeeeveevvvvvennnnnns 18
2.2.8. Representasi Objek Sistem Informasi Geografis................. 20
2.2.9. Konsep Dasar Basis Data...............c.immeeeeerivniiiiieieciianaaae s 22
2.2.10. Kekangan Dalam Basis Data.........cccccceeeeeeeeeereeeiivnnnnnnnnnnns 23
2.2.11. Diagram Arus Datal§ata Flow Diagram) ............cccceeereeennnn.. 25
2.2.12. Model Entity Relantionship ........ccccccoiiieeceeeeiiiiiiiieee e, 28
2.2.13. Konsep Perancangan Database ..........cccccceeeeieeiiiiineeeennnn, 31
2.2.14. GPS (Global Positioning System) .....ceeeeeeeeveveeeeiiiiiiiieeeee e 33
2.2.14.1 Pengertian GPS ... ... e 33
2.2.14.2 Manfaat GPS..........ccccoviiiii e 34
2.2.15. Sistem Perangkat LuNak ...........ccccceevieerieeeiiieiiniiiiiiinneennn 35
2.2.15.1 SiStemM OPEraSi.....uuuuuiiiieiieeeeeeeeiiiiiiiine e e e e e e e aeeeee 35

2.2.15.2 AICVIEW 3.3 ittt 35



2.2.15.3 ArcView Shape Files........cccovveeeeeeviiieeeceeee e 38

2.2.15.4 User Interface ArCVIEW ..........cceeemmeeeeeiiiinneeeeennninnne 38
BAB 11l ANALISIS DAN DESIGN SISTEM.....ccooviiiiieeeee e 42
3.1. ANAlISIS SISTEM ....ceiiiiiiiiiii e msfite e 42
3.2. Identifikasi Masalah ... 42
3.3. Analisis Kebutuhan SISTEM ............ oot i e 44
3.3.1. Kebutuhan Fungsional .................oocoiiimm s eeeeeeeiiieee e 44
3.3.2. Kebutuhan Non Fungsional.......ccceeeueees e sie e eeeeieininnnn 45
3.3.3. Analisis Kebutuhan Data...............cccceieriiiiiiiieee et e 46
3.3.4. Analisis Kebutuhan Perangkat Keratafdware)...................... a7
3.3.5. Analisis Kebutuhan Perangkat Lund&oftware) ..........ccceeeeenn.. 48
3.3.6. Analisis Kebutuhan Tenaga ManusBxdinware)..................... 48
3.3.7. Analisis Kebutuhan Penggunidser) .....ccccceeuermiianeeeeeieneeennneennne. 49
3. 4. PEranCangan ..........oeeeiieiiuuiiee s ceennmmmeeeaani s daaaeaasnaaaaaaanese s danaaaanennnans 49
3.4.1 Perancangan SiSeM ...........ccovviiiieeesmmmmmmmm s e eeeeeeeeeeeerseeennninnees 50

3.4.2 Perancangan Database...............c.....oummmmmmmecvvvrnniiiiiiinnaeennnnnn. 4

3.4.3 Perancangan Antar MUKa .....cccoeeeeeeeeeeeiiimiieeiiiiieeee e, 58
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM ... 65
O 0 0] 0] L= g =T o) = S 65
4.1.1. Pembuatan Shape File Lokasi Kuliner..........ccccceeveiviiienenn... 65
4.1.2. Implementasi Pada Tabel ..., 68

4.1.3. Implementasi Manual Program ................commmemeeiieeeeeeeeeeennnn. 72



4.2, PEMDANASAN. . ... et et e et e e aaan 78
4.2.1 Pembahasan Pada Antar MuKa...........o.oeoeeemeeeeeeeieeeeen 78

4.2.2 Pengujian SiSIeM .........couvuueiirieenenns s s eeeeeeeeeeeaaeeeseesensnannne 85

BAB V PENUTUP ....ooi it e 87




Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

DAFTAR GAMBAR

Halaman
2.1 Bentuk Gambar TitiK............eeieeeeemieiiiieieeeeeeee e 20
2.2 Bentuk Gambar GarisS............commmmeeeeeeieiiiiiiaeeeeaeaas e 21
2.3 Bentuk Gambar Polygon...........ceeviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeennnn. 21
2.4 Notasi Kesatuan Luar di DFD...............ooooiiiiiiiiiiiiii, 26
2.5 Notasi Arus Data di DFED ... i 26
2.6 Notasi Proses di DFD...........cccocceiiiiiaiiineiiiiireeeeeeeeeeeee e 27
2.7 Notasi Simpanan Data di DF ..... oo, 28
2.8 Tampilan ProjeCt VIEW .........cccccciiiiiiiiiiiininnnnnaaeaeaeeeasiinee 39
2.9 Tampilan Project Properties.... . ..ciieeiaseeeeaaaneeeeeennnne. 41
3.1 DFD IEVEI O .o S0
3.2 DFD Vel 1 ..o bbb 52
3.3 Hubungan Antar ERD ........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiii e 54
3.4 Relasi ANtar ERD............oii e 55
3.5 Rancangan FOIrm ..........ccccooiimmmmmmeiiiiii e 58
3.6 Rancangan Menu Utama ... ....coccceeeini e 59
3.7 Rancangan Form Edit Data Restoran..................cccccce.... 60
3.8 Rancangan Form Tambah Data Restoran....................... 61
3.9 Rancangan Form Cari Lokasi Kuliner.................c.ccc......... 62
3.10 Rancangan Form Pencarian Rute Terpendek................. 63

3.11 Rancangan Form Laporan ........ceeeeeeiiiineeeeeeiennnn.. 04



Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

3.12 Rancangan Form Konfirmasi Keluar .. cccooeeeeeeeeeeeeenn... 64

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

411

412

4.13

4.14

4.15

4.16

4.17

4.18

4.19

4.20

421

Pengeditan Data Lokasi Kuliner Melaloidpad .................. 66
Memanggil File Lokasi Kuliner .tXt.............ooovvvvvvvivninnnnnnn. 67
Prose Add Event Themeu..........ccccvveeiiiiiiiiiiiieeee e 67
Hasil Theme Baru Dari Restoran .shp...............cccccceeeennnn. 68

Tampilan Lokasi Kuliner .............ccccoiiiiinivciiiciee e 69
Tampilan Lokasi Jalan ..............cccciieeiiieiiineeieeeeiccceeeieiienns 70
Tampilan Daeran.................ierenmnn i e eeeeeeeeeeeenanenn 71
Proses Cari Lokasi restoran......cccueieeeeeeiiiiiinnee i 72
Form Pencarian Lokasi Kuliner ..o 73
Proses mencari rute Terpendek..............vviiiiiiiieeeeeeen.. 74
Proses Mencari Rute Terpendek Meradgun Tool.............. 74

Proses Pembuatan Laporan Peta &®estor...........c.ccce....... 75
Menubar Update Data ........cccccceeiiiieeiiiiiiincciinieaeee e, 77
Form Tambah Data Menentukan Koardina..................... 77

Form Halaman Utama.........ccceee oo, 79
Form Edit Data RESIOIaN . «t:cccrmmmiiiiieei e e e 80
Form Tambah Data ...........coemeeieee e 81
Form Pencarian Lokasi Kuliner.............ccccccooviiniineennnnnne. 81
Form Pencarian Lokasi Kuliner..............cccccooviiiiineeinnnnne. 82
Form Informasi ReStoran .....cccceeeeeoviiiiiiiieeeiiiiieee e, 83

Form Informasi restoran Berupa FoOto..............cvvvvvvennnnnnnn. 83



Gambar

Gambar

Gambar

4.22 Form Laporan.........ccccevvveeiieeeninnnnnenns

4.23 Form Konfirmasi Keluar dari Aplikasi

4.24 Form Tambah Data Restoran Saat Paham Data .............




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Pengadaan Perangkat Keras.......cccccceeeeiiieiieeeeeeeeseeeeennnnns a7

Tabel 3.2 Pengadan Perangkat O RRUUUSPUPRY” o1




INTISARI

Teknologi informasi semakin lama semakin pesat saja berkembangnya. Tidak hanya
di bidang komputer dan komunikasi, tetapi di dunia bisnis pun, kualitas teknologi informasi
semakin merajai dunia. Sebelum mempelajari tentang dunia IT, perlu diketahui terlebih
dahulu definisi dari Teknologi Informasi itu sendiri. Teknologi Informasi adalah sebuah
bentuk umum yang menggambarkan  teknologi. yang membantu menghasilkan,
memanipulasi, menyimpan, mengkomunikasikan dan atau menyampaikan informasi.

Pada skripsi ini akan dibuat sebuah sistem informasi geografis berbasis desktop.
Metode yang digunakan secara sample tentang pencarian lokasi kuliner di Yogyakarta, dan
pengembangan sistem informasi geografis yang ada. Sedangkan teknologi atau software
yang digunakan untuk membangun perangkat lunak diantaranya seperti, Arc View 3.3,
Avenue, dan Thin-stall.

Sistem informasi geografis pencarian lokasi kuliner ini berguna untuk membantu
user, para wisatawan yang ingin mengetahui tentang informasi tempat kuliner.. Dengan
tampilan sebuah informasi berupa image, alamat, denah, dan contact person yang dapat

memudahkan user dalam menggunakan sistem informasi geografis ini.

Kata Kunci : SG, Lokas Kuliner Yogyakarta



ABSTRACT

Information technology has increasingly become more rapid course development.
Not only in the field of computers and communications, but also in the business world, the
quality of information technology increasingly dominate the world. Before learning about the
world of IT, need to know first the definition of information technology itself. Information
Technology is a general form that describes the technologies that help produce, manipulate,
store, communicate and.convey information.

This thesis will make a desktop-based geographic information system. The method
used in the sample about the search of culinary locations in Yogyakarta, and development of
existing _geographical information system. While the technology or software used to build
software such as, Arc View 3.3, Avenue, and Thin-stall.

Geographic information system is useful culinary location search to help users, the
tourists who want to know about the place of culinary information. With the appearance of a
form of image information, address, map, and contact person who can allow a user to use

this geographic information systems.

Keyword : GIS Location Culinary Yogyakarta.



