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INTISARI 

Teknologi informasi semakin lama semakin pesat saja berkembangnya. Tidak hanya 

di bidang komputer dan komunikasi, tetapi di dunia bisnis pun, kualitas teknologi informasi 

semakin merajai dunia. Sebelum mempelajari tentang dunia IT, perlu diketahui terlebih 

dahulu definisi dari Teknologi Informasi itu sendiri.  Teknologi Informasi adalah sebuah 

bentuk umum yang menggambarkan teknologi yang membantu menghasilkan, 

memanipulasi, menyimpan, mengkomunikasikan dan atau menyampaikan informasi. 

Pada skripsi ini akan dibuat sebuah sistem informasi geografis berbasis desktop. 

Metode yang digunakan secara sample tentang pencarian lokasi kuliner di Yogyakarta, dan 

pengembangan sistem informasi geografis yang ada. Sedangkan teknologi atau software 

yang digunakan untuk membangun perangkat lunak diantaranya seperti, Arc View 3.3, 

Avenue, dan Thin-stall. 

Sistem informasi geografis pencarian lokasi kuliner ini berguna untuk membantu 

user, para wisatawan yang ingin mengetahui tentang informasi tempat kuliner. Dengan 

tampilan sebuah informasi berupa image, alamat, denah, dan contact person yang dapat 

memudahkan user dalam menggunakan sistem informasi geografis ini.   
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ABSTRACT 

Information technology has increasingly become more rapid course development. 

Not only in the field of computers and communications, but also in the business world, the 

quality of information technology increasingly dominate the world. Before learning about the 

world of IT, need to know first the definition of information technology itself. Information 

Technology is a general form that describes the technologies that help produce, manipulate, 

store, communicate and convey information. 

This thesis will make a desktop-based geographic information system. The method 

used in the sample about the search of culinary locations in Yogyakarta, and development of 

existing geographical information system. While the technology or software used to build 

software such as, Arc View 3.3, Avenue, and Thin-stall. 

Geographic information system is useful culinary location search to help users, the 

tourists who want to know about the place of culinary information. With the appearance of a 

form of image information, address, map, and contact person who can allow a user to use 

this geographic information systems. 

 

 

Keyword : GIS, Location Culinary Yogyakarta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


